Az 


Commodore EgyeaUlete lapja 






a 3M magyarországi harmadik legnagyobb 
forgalmazójánál, 

a MOM GLOBIOS Kft.-nél! 


Címünk: 1126 Budapest, Csörsz u. 35. 
Levélcím: 1399 Budapest, Postafiók 7í'lA 
Telefon: 155-4730 vagy 156-4122/587 
Telex: 22-4151 Telefax: 155-9736 























RT. 

oktatási 
intézmények 
részére 
a következő 
támogatást 
ajánlja fel: 


Hardver- 

Fogyasztói 

Engedményes 

eszközök 

ár 

ár 

C-64 alapgép 

15 520 Ft 

14 300 FI 

1541-es lemezegység 

15 920 Ft 

14 650 FI 

1530 datasette 

2 800 Ft 

2 570 Ft 

MPS 1230 printer 

19 920 Ft 

18330 Ft 

C 1802 monitor 

24 000 Ft 

22080 Ft 

C-64 mouse 

2 560 Ft 

2360 Ft 

Amiga 500 alapgép 

47 920 Ft 

44100 Ft 

RF modulátor 

2 632 Ft 

2 422 Ft 

A 1084S monitor 

28 000 Ft 

25760 Ft 

512 tárbóvrtö 

10 320 Ft 

9 500 FI 

20 Mbyte winchester 

43 600 Ft 

40112 FI 


A fenti árak ÁFA nélkül és 1 éves garanciával értendők, 


A felsorolt termékek 
megtekinthetők és megvásárolhatók 
a következő címeken: 


2c Áruház 1136 Budapest, 

Balzac u. 35. 


Novotrade Shop 

5000 Szolnok, 
Ságvári krt. 38. 

Novotrade Szalon 

3530 Miskolc, 
Korvin Ottó u. 10. 




























EGYESÜLET 


O_ 

MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR? 


EGYESÜLETI ÜGYEK: Egyesületünknek tagja lehet 
mindenki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen 
az egyesület irodájában (1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. 
IV. em. 15. Telefon: 12-94-158), vagy átutalással az MNB 
217-98 292, OTP 565-3610-8 számlára lehel befizetni. Meg¬ 
rendelés esetén számlát küldünk. 

Pötyögőszolgálatunk valamint a szervizkedvezmény és az 
apróhirdetés lehetősége tagjaink rendelkezésére áll. 

A DE^KPÁHOLYA tagjai minden hónapban megkapják 
a C-újságot, a tagsági díj egy évre 777 forint. 

A PLUSZPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják 
a C-újságot, és kapnak havonta 3 db vásárlási utalványt, 
A tagsági díj egy évre 1888 Ft. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak 
a C-újságból, és ezzel havonta 15x3 db vásárlási utalványt is. 
Az éves tagsági díj 20 900 Ft. 

ÜGYFÉLFOGADÁS: minden kedden és csütörtökön 
14.30 — 18 óra között váijuk tagjainkat és az érdeklődőket. 

PÖTYÖGÓSZOLGÁLAT:Az újságban megjelenő prog¬ 
ramokat másolja a megrendelők részére. Megrendelhető sze¬ 
mélyesen az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. 
Cím: 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/a. IV. em. 15. 

Telefon: 12-94-158. 

APRÓIHRDETÉS: Az egyesületi tagoknak ingyen áll ren¬ 
delkezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 80 forint. A hirdetés 
módja: az újságban megjelenő nyomtatvány kitöltésével. 

A C-újság régebbi számai megvásárolhatók az egyesület 
irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, C16, PLUS/4, C128,C64. To¬ 
vábbi felvilágosítást is adunk a 12-94-158-as telefonszámon 
vagy levélben! 

Vidéki pluszpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűj¬ 
tésekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház csomag¬ 
küldő szolgálatát. 

Vidéken további információk kaphatók: 

Baja, AXIS Kft.,, 

Győri Bartók Béla Művelődési Ház, 

Jászberényi Városi Könyvtár, 

Kecskemét, SZIGMA-BIT, 

Pécsi Apáczai Csere János Gimnázium, 

Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa. 
Egyesületi iroda és szerkesztőség; 

1132 Budapest, Visegrádi utca 3e/a IV. em. Tel.: 12-94-158 
Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 
Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 
Felelős szerkesztő: Dr. Horváth András 
Művészeti szerkesztő: Szutyovszky József 
Lapmenedzser: Kováics Gábor 

Levélcím: Commodore Újság, 1388 Budapest, 62. R.: 86. 
Index: ISSN 0237-756 X 
Terjeszti a Magyar Posta 
Me^ásárolható a hírlapárusoknál. 

MSZH Nyomda 


Tisztelt szerkesztőség! 

A Commodore 128-as V7.0-ás BASIC-jének grafikus uta¬ 
sításai, mint a legtöbb BASIC-ben, koordinátáknak csak nul¬ 
lánál nagyobb értéket fogad el. Kíváncsi voltam arra is, hogy 
mekkora a felső határ, ezért végigzongoráztam a pozitív szá¬ 
mokat. Nem lepett meg, hogy 65536-nál ($10000) akadt ki a 
program. Az viszont igen, hogy 32768-tól ($8000) ellenkező 
irányba húzta a vonalakat, így ez a gyakorlatban használható 
felső határ. Egészen eddig az értékig a vonalnak vagy egyéb 
alakzatnak a képernyőre eső szakaszát kirajzolta. 

Az irányváltás azért van, mert a koordinátát beolvasásnál 
előjel nélküli egész számként ábrázolja a gép, a pont kirajzo¬ 
lásakor viszont előjelesnek veszi, és képes is negatív számok¬ 
kal dolgozni. Ebben az esetben a legfelső bit az előjel (l=ne- 
gatív), ami előjel nélküli számnál 32768-nál vált egyesre. 

Ezt ki lehet használni arra, hogy a koordinátákat -32768- 
tól 32767-ig adhassuk meg. Ehhez nekünk kell átszámítani az 
előjeles szám formátumára úgy, hogy az egynél kisebb érté¬ 
keket hozzáadjuk 65536-hoz, és ezt adjuk meg koordinátá¬ 
nak. így az említett tartományban el fo^a fogadni a koordi¬ 
nátákat, és a negatív tartományból induló alakzat képernyőre 
eső részét is ki fogja rajzolni. A 0,0 koordinátájú pont tovább¬ 
ra is a bal felső sarok marad. 

Ezt a módszert csak a C128-ason próbáltam ki, de való¬ 
színű, hogy a C16-on és a Plus4-esen is működik. Ezt a kö¬ 
vetkező kis programmal ki lehet próbálni. 


Q 10graphic2,l o 

20 fór i-100 to -100 step -5 
30 if i<0then x=65536-t^i:else x=i 
40 circle,x,x,60,60 
50 next 
o 60 graphicO 

Egyesületi kiubdélelőtt a Petőfi Csarnokban: 
Április 13. Május 18. 


Tisztelettel: 
Schmidt András 


POTYOGOSZOLGALAT 


Helye: az egyesületi Irodája. 

Cím: 1132 Budapest, Visegrádi utca 38/A. IV. em. 15. 

Telefon; 12-94-158 

Időpontok; április 9., 10., 23., 24. 

A fenti napokon 15-től 19 óráig. 


Tiszteit Szerkesztőség! 


Bár nem vagyok tagja a Commodore Egyesületnek, mégis 
rendszeresen olvasom a lapjukat. Ha az alább közölt program 
megnyeri tetszésüket és az olvasók érdeklődésére számol tart¬ 
hat, kérem közöljék. 

1.6 Mhz-es C64 

A program C128/64-es üzemmódjában működik és azt a 
lehetőséget hasznosítja, hogy a számítógép átkapcsolható 
2Mhz-es üzemmódba. Igaz, hogy az átkapcsolás után felére 
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csökken a program futásideje, de közben a képernyő használ¬ 
hatatlanná válik. így ez a programgyorsító módszer csak a 
képernyőt nem használó programoknál lehet megoldás. 

Viszont az alábbi programmal megoldható, hogy a kecske 
is jól lakjon és a káposzta is megmaradjon; azaz a képernyő 
látható legyen, a program futásideje csökkenjen. A megoldás 
egyszerű, a rasztermegsznkítás használatával. Amikor a szá¬ 
mítógép a kép keretbe első részét építi fel, akkor működhet 
2Mhz-cel, viszont amikor a látható tartományt építi fel, ak¬ 
kor vissza kell kapcsolni IMhz-re; ez azt eredményezi, hogy 
a számítógép kb. 1,5 Mhz-cel működik. 

A program a memóriában 49152-töl helyezkedik el, de 
bárhova áthelyezhető. Két részből áll: 

— az első rész a bekapcsoló; indítási címe: 49152 

— a második rész a kikapcsoló, amelyre azért van szükség, 
mert 1,5 Mhz-cel a külső perifériákkal való kommunikáció 
bizonytalan és erre az időre vissza kell kapcsolni IMhz-re. 
Indítási cím: 49152+80. 

A TESZT nevű pr^rammal lemérhetjük a teljes képer¬ 
nyős feltöltés futásidejet 1 és 1,5 Mhz-es üzemmódban. 

A BASIC betöltőprogram azok számára készült, akik nem 
rendelkeznek a.s.semblerrel. 

Tisztelettel: 


Zöldy Róbert 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


30 RÉM ^m^*-***mi¥í¥*^-:¥***í*!¥*^'**^-^*m* 

40 RÉM ■** C=UJSfti3 m 

50 RÉM ** 1.5 MHZ C64 BETOLTO ** 

60 RÉM PROGR.ftM = ZOLOV RÓBERT 
?0 RÉM <.103L0MB0> 

80 RÉM 
90 RÉM 

100 FÓR1=49152 TO 49252 
110 R.EHo:><' POKEI / ;>< = s=s+:*< = he;><t 

120 OHTH 120,169,31,141,20/3,169/192,141,21,3/169 
1:30 DFITIFI 50, 141,18,208, 17’3, 17,208,41,127 , 141,17,2+38 
140 DRTH 169,129,141,26,208,88,96,173,25,208,141,25 
150 ORTH 208,48,7,173,13,220,88,76,49,2:34,173,18 
160 ORTR 208,201,251,176,13,169,0,141,48,208,169,251 
170 ORTR 141,18,208,7'6, 188,254, 169, 1, 141,48,208, 169 
180 ORTR 50,141,18,208,76,188,254,2:34,120,169,49,141 
190 ORTR 20,3,169,2:34,141,21,3,169,0,141,48,208 
200 ORTR 141,26,208,88,96 

210 IFSO 12084 THEHPR.IMT'’HIBR R ORTRSOR.BRM • " ' EHD 
220 PR.IMT"OK.'" 


O 

O 

O 

O 

O 

o 


REROV. 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


:30 RÉM 

40 RÉM C=UJSRG ♦♦ 

50 RÉM m 1.5 MHZ C64 TESZT 
60 RÉM PR.OGR.RM ^ ZOLDV RÓBERT ** 

70 RÉM m <:K.0L0MB0> 

80 RÉM 
90 RÉM 

100 SVS49152-+80^PR.IMT"r3" = Tlí="0000t30" 

110 FORI=0TO999 = POKEt024+ I , IMT<.255»RHO< 1 > >+ 1 = ME:>tT 

120 T 1 = IMT C TI■ 60:* 10 > 10 

200 SVS49152 : PR. IHT " ■ T I í=" 000000" 

210 FORI=0TO999 • POKE1024+ I , IHT<.255:4tRMD<: 1 > >+ l*'- HE:>(T 
220 T2= 1 HT <; TI .''60:« 10 > /10 

300 PR, I HT" ::iwmii mhz feltoltes futrs i deje = ; t i" sec 

310 PR.IHT"W1.5 MHZ FELTOLTES FUTRSlOE-JE T2"SEC" 

320 PR.IMT"«Fl FUTRSIOO " ; IHTC r2.''(.Tl.-100>ít< 10>/10":,:-R.R CSOiaf.EHT* 


REROV, 



o 

o 

o 

o 

o 

o 


Április 4 



























Tisztelt Szerkesztőség! 

Felajánlom Önöknek az általam írt „MORZE” című, C64- 
re alkalmazható programot. 

A program rövid leírása: 

A „MORZE” című program a morzejelek tanulását, gya¬ 
korlását segíti elő. Négy választható funkciója közül három- 


EGYESÜLET 


nál a gép kérdez, a negyediknél mi kérdezhetünk. A morzeje¬ 
lek mellett fény- és hangjelek teszik szemléletessé a játékos 
gyakorlást. 

Tisztelettel: 

Haraszti Árpád 


O 


O 


o 


o 


o 


o 


RÉM 
R.EM * 
RÉM * 
R.EM i* 


BE 

LE 


t;.EUL 

KELL 


IRMOD 

UTMOD 


ft 


R.EM ******#^#»^***:*#*#^*****if 

R.EM # C= Ü.JSfii3 1991 SZ'Z'f? '* 

* 

M O R Z E ♦ 

HRR.fiSZTI RR.PRD 1990 ♦ 

RÉM *»i*í*sK****i***»***#*»^***iti» 

10 POt:E532B0.0 •• POK.E532S 1 / 0 = PR. IHT “ ::3Wül" TRB C 17 > " MORZE " 

15 PR.IMT" íM«a 1 ■! TETSZOLEOES BETŰ MORZE-ÜL MEGSZOLRL 
20 PR.IMT'‘W»a 2 ■ KIÍROM R MORZE-.JELET/ NEKED BE KELL 
25 PR.INT“W»a 3 « kiírom R BETŰT, NEKED 

27 PR.INT"WKia 4 « HRLLRTOM R HRNG.JELET, 

28 PR.INT"LENTVUT" 

GETR.T= I»= Rít-=” “THEN30 
IFRÍ="1"THEN200 
IPRÍ="2“THENG.Q=100 ‘ GOTG500 

O 50 IFRír.= "3“THEN1000 
55 IFRÍ="4"THEN500 
IFRír<:>'"'THEN30 

L , ” • , D, ——« « , El 
N, — ■ , U, " , F*, , 

,V,-.—,Z,—..,PONT,VESSZŐ,—.. 

—. . . ,K.EROO.JEL, . . —. . , 1, .--,2, . .- 

• ■••,, 7,8, ■, , , S*, 

CLR••PR.lNT"ari»^R LEÜTSZ EGV BETŰT, VRGV SZRMOT, R GÉP" 
PRINT"K.IIR..Jfi R MORZE-.JELET ES R HRNG.JRT HRLL-" 
PR.INT"HRTOD. " 

PRINT"i»(WWW*»l)«r«'lELVIK HRLLGRTOD MEG?"; 
PRINT"eiTO«««KWa«R»*iaF 1S--R.E KILEPEK. RZ aiS-ES MENÜPONTBÓL. 
GETRÍ = IFRÍ=" "THE-N230 
GOTO240 

FOR.I =0TO500 = NE:><T I •• GOTO200 


TRTRSR" 

írnod R betű.JET' 
R MORZE-.JELET" 
HOZZR TRRTOZO BIIL", 


O 2: 


30 

35 

40 


60 

100 DRTR R,- 

110 DRTR L,.,M/— 
120 DRTR W,. — 

130 DRTR KETTŐSPONT,- 
140 DRTR 3,...—,4, 
200 
210 
215 
220 
225 
230 


, F , . 


■. , G, — 


' H, • 


—— .,G,— . ,R.■ 


I, B B ,0, B— — —,K,- 
T, - , U, . . - , V, . . 


, 0 ,- 


O 


o 


240 RESTORE 
245 IFRÍ="«"THEN10 

250 RERDBÍ : IFGí=RíTHENR.ERDCí • GOTO260 

252 IFBir-="-l"THENR.ESTOR.E:PRINT"W««RtWW«EZ R JEL NINCS R MEMORIRMBRNH " W30T0233 

255 GOTO250 

260 PR. I NT "73" Bí " »l" Cí 

262 F0R.I = 1T06 

265 IFMIDÍÍCÍ, 1, 1 ;- = "-"THENS=175 = GOSUB300 
270 IFMIDÍCCÍ ,1,1 ;< = " . “THENS=250 = GOSUB300 
280 NE:>ai ^ IFQ=100THEN560 
)37i 


o .í; 


o 


290 

00 

10 

315 

320 

330 

40 

50 

.a70 

500 

515 

520 

525 

530 

550 


Kií="«»t«Wí»iar ""nnui 
LEí="í«»flKiJS»i Aiiaai 
PRINTK.IÍ 
HE=54296‘HR=54276'FL=54277 


MSI 


•• MF=54273 = RF=54272 = TE=54278 ‘ PF =54275 PR=54274 


POKEHE,15'P0KEHR,65=P0KEFL,190=POKEPF,15'POKEPR,15' 
F OR.X=S-50TO200-20 = POt^.ETE, 136 •• NEXT = FORX= 110200 ’ NEXT 
POKEHR,0 = PRINTLEí•FORP=0TO100 = NEXTP = RETURN 
GOTO200 
PR INT "73" ; 

s=iNT<:40*R.NO<: 1 > 1 

RESTORE:R=1 

RERORÍ,Cí■IFS=RTHEN550 
R=R-+-1 ■ GOT0525 

IFQ.Q=100THENPR.INT"W>»*»Mi**IR MGRZE-.JEL = ";Cír-G<Q=l 
•555 Q=100’GOTO262 

560 PR.INT‘'S«»flWWWW^^ R MEGFELELŐ FOR.DITRST 

565 INPUTVÍ 

570 IFVÍ=RÍTHENPRINT"W»I»**HELVES ! = FOR1=0TO1000 = NEXTl 


POKEMF,25 = POKERF,i: 
POKEMF,0■POKERF,0 


GOTO10 


O 


580 PR.INT“Klr»KZ R VRLRSZ HELVTELEN.R HELYES ' "Rí = FOR.I =0TO 1500 = NE:KTI GOTO 10 
1000 CLR -8=1 NT <; 40*RND < 1 > > 1 
1005 RESTORE 
1010 R=1 

1020 R.ERDRÍ, Bí = IF R=STHEN 1040 

1030 R=R-*-l ••GOTO 1020 

1040 PR.INT":'3«)»»»»»»-i BETŰ = "Rí 

1050 PRINT" W«*lll»*!.ER,EM R MORZE-.JELET ! “ ; = INPUTDí 

1060 IFDí=BíTHENPR.INT"WJ**»*HELVES! * " = FÜRI =0TO 1000 = NE;><TI =GOTO10 

1070 PRINT")>»»*I£Z R VRLRSZ HELVTELEN.R HELYES = "Bí • FOR.I =0TO 1500 ^NEXTl ■ GOTO 10 

REROY. - 
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o 
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o 
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o 
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Figyelem! 


NYOMTATOK 


Beszerzési forrás 
DL 1100 

Fujitsu, Frankfurter Ring 211., D—8000 München 40. 

LQ 550, LQ 850plus 

Epson EÍeutschIand, Zülpicher Str. 6., D—4000 Düsseldorf 
ML 320, ML 390 

Oki, Hansaalle 187., D—4000 Düsseldorf 11. 

NMS 1461 

Philips, Steindamm 94, D—2000 Hamburg 1. 


Áttekintés 

1000 márka alatti nyomtatókról 



Név 

Swift 9 

SP 2000 

NMS 1433 

LQ 400 

120d Plus 

Gyártó 

Citizen 

Seikosha 

Philips 

Epson 

Citizen 

Ár 

748 márka 

599 márka 

548 márka 

998 márka 

599 márka 

Méretek 

412x130x320 

380x110x280 

380x110x280 

390x139x320 

370x90,5x238 

Fej 

9 tű 

9 tű 

9 tű 

24 tű 

9 tű 

Súly 

5,4 kg 

3,3 kg 

3,3 kg 

7 kg 

3.7 kg 

Jelkészletek 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, Asen 

Hexdump 

igen 

igen 

igen 

igen 

igen 

Papírparkolás 

igen 

igen 

igen 

nem 

nem 

Illesztés 

Centronics 

Centr. RS232 

Centronics 

Centronics 

Centronics 

Traktorfajta 

tolótraktor 

tolótraktor 

tolótraktor 

húzótraktor 

húzótraktor 

Sebesség 

160 eps 

160 eps 

160 eps 

150 eps 

120 eps 

Sebesség NLQ 

40 eps 

40 eps 

40 eps 

50 eps (LQ) 

25 eps 

Zajkibocsátás 

halk 

átlagos 

átlagos 

hangos 

átlagos 

Betűképek 

Courier, 

Serif, 

Serif, 

Román, 

Courier 


Times Display 

Sans Serif 

Sans Serif 

Sans Serif 

Display 

Emulációk 

IBM Proprinter 

IBM Proprinter 

IBM Proprinter 

Epson LQ 

IBM Grafik 


Epson FX 

Epson FX 

Epson FX 


Epson FX 
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Név 

DL 100 

LQ 550 

LQ 850 Plus 

ML 320 

ML 390 

NMS 1461 

Gyártó 

Fujitsu 

Epson 

Epson 

Oki 

Oki 

Philips 

Ár 

1100 márka 

1298 márka 

2148 márka 

1138 márka 

1948 márka 

1099 márka 

Méretek 

460x188x250 

418x140x347 

430x142x360 

398x116x345 

398x116x345 

428x130x314 

Fej 

24 tű 

24 tű 

24 tű 

9 tű 

24 tű 

24 tű 

Súly 

6,0 kg 

6,0 kg 

9,0 kg 

8,4 kg 

8,4 kg 

7 kg 

Jelkészl. 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, ASCII 

IBM, Ascn 

Hexdump 

igen 

igen 

igen 

igen 

igen 

igen 

Pap.park. 

igen 

igen 

igen 

nem 

igen 

igen 

Illesztés 

Centronics 

Centronics 

Cent. RS232 

Centronics 

Centronics 

Centronics 

Traktor 

tolótraktor 

tolótraktor 

tolótraktor 

tolótraktor 

húzólraktor 

tolótraktor 

Sbesség 

200 cps 

150 cps 

300 cps 

300 cps 

250 cps 

200 cps 

Seb. LQ 

50 cps 

50 cps 

82 cps 

62 cps 

80 cps 

66 cps 

Zaj 

igen halk 

halk 

átlagos 

halk 

halk 

átlagos 

Betüképek 

6 jelkészl. 

2 jelkészl. 

2 jelkészl. 

2 jelkészl. 

6 jelkészl. 

2 jelkészl. 

Emulációk 

IBM Prop. 

Epson LQ 

Epson LQ 

IBM 

IBM 

IBM 


Epson LQ 

Epson FX 

Epson FX 

EPSON LQ 

DPL 24Cplus 

NECP6 






Beszerzési forrás 
Swift 9 és 120 Plus 

Hcnschel und Stinnes, Ismaninger Str. 52, D—8000 München 8. 
SP 2000 

Scikosha Europc, Brahmfelder Ch. 105., D—2000 Hamburg 71. 


NMS 1433 
Szakűzlctek, áruházak 
LQ400 

Epson Deutschland, Zülpicher Str. 6., D—4000 Düsseldorf 
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Árjegyzék 

Kedves Olvasóink! 


HARDVER 


Amiga 2000 PC Board + floppy 666.- 
Amiga 2000 AT Board + floppy 888.- 


GOODNAME IBM KOMPATIBILIS 
SZEMÉLYI SZÁMÍTÓGÉPEK 

PC 512 K merevlemez nélkül 799.- 
PC 512 K 30 MB merevlemez 1199.- 


Sokan érdeklődnek nálunk, hogy a legnépszerűbb számí¬ 
tástechnikai cikkek mennyibe kerülnek Ausztriában. Német¬ 
országban. Az alábbiakban közöljük az elmúlt havi németor¬ 
szági árakat. 

ATARI SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS TARTOZÉKOK 

Atari Portfolió 444.- 

Atari Portfolió + 64 K RAM Drive panel 555.- 
128 K RAM panel 222.- 
Párhuzamos interfész 77.- 
SF 354 0,5 Mbyte Atari floppy 3,5" 133.-* 

SF 314 1 Mbyte Atari floppy 3,5" 299.-* 

1 Mbyte floppy 3,5" 222.- 
SM 124 Atari ff monitor 277.- 
SC 1224 Atari színes monitor 555.- 
Atari520STM 377.-* 

Atari 520 STM plusz floppy 677.-* 

Atari 1040 STFM 1 MB + floppy + TV modulátor 777.- 
Supercharger (ST/IBM illesztő) 444.- 
AtariSTE 999.- 

Atari ST merevlemez (30 MB) 844.- 
Atari 1040 STFM + SM 124 monitor 977.- 
Atari 1040 STE + SM 124 monitor 1177.- 


♦ kifutó modellek, csak amíg a készlet tart! 

COMMODORE SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS 
TARTOZÉKOK 

C64II 266.- 
1541 II floppy 288.- 
Commodore egér 44.- 
Final Cartridge III 66.- 

Commodore 64 Power Pack (C64 + 3 játék + joystick) 222.- 
Conunodore 128 Power Pack (C128 + 3 játék + joystick) 299.- 
Commodore 1280 555.- 
1571 floppy 355.- 
Amiga 500 777.- 

Amiga 2000 (monitor nélkül) 1699.- 
Commodore 1084 színes monitor 555.- 
Amiga 500 HF modulátor 49.- 
Amiga 500 0,5 MB saját memória bővítés 133.- 
Amiga 500 0,5 MB 501-cs memória bővítés 233.- 
A590 Amiga 20 MB merevlemez 777.- 
Amiga 2000 plusz 3,5" floppy 111.- 
Amiga 2000 20 MB Autoboot HD 666.- 
Amiga 2000 40 MB Autoboot HD 999.- 


AT 286/M 16 (16 MHz 1 MB 20 MB HD) 1444.- 
AT 286/12 (12 MHz 1 MB 40 MB HD) 1555.- 
AT 286/16 (16 MHz 1 MB 40 MB HD) 1666.- 
SX 386 (1 MB 20 MB HD) 1777.- 
SX 386 (1 MB 40 MB HD) 1999.- 
SX 386 (1 MB 60 MB HD) 2222.- 
AT 386 (2 MB 40 MB HD) 2888.- 
AT 386 (2 MB 80 MB HD) 3333.- 

Minden PC-ben egy 5,25" floppy, billentyűzet, 
monitor, 3,5" floppy nélkül 

Goodname 286 16 MHz, 40 MB HD 1666.- 
Samsung SC 431 színes VGA monitor 555.- 
8 bites VGA kártya 199.- 

összesen 2420, DEM de egy csomagban az ár csak 2222. 
Goodname 386 SX 40 MB HD 1999.- 
Samsung SC 431 színes VGA monitor 555.- 
8 bites VGA kártya 199.- 

összesen 2753, DEM de egy csomagban az ár csak 2555. 

PC-TARTOZÉKOK 

3,5" XT floppy 720 KB 99.- 
3,5" AT floppy 1.44 MB 99.- 
14" Goodname monitor 199.- 
Genius egér 55.- 

Samsung SC 431 V II VGA színes monitor 555.- 
FA 3415 ATKE színes monitor 14" 1066.- 

8 bites VGA kártya 199.- 
16 bites VGA kártya 299.- 
VGA színes monitor + 8 bites VGA kártya 666.- 
20 MB Harddisk—Card 499.- 
30 MB Harddisk—Card (40 ms) 577.- 
40 MB NEC Harddisk—Card (28 ms) 844.- 
20 MB merevlemez 3,5" 48 ms MFM 344.- 
30 MB merevlemez 3,5" 48 ms RLL 388.- 
40 MB merevlemez 3,5" 28 ms MFM 599.- 
NEC Multisync 30 14" monitor 1222.- 
NEC Multisync 40 16" monitor 2444.- 

CASIO-TERMÉKEK 

FX850P 222.- 
PB2000 C 222.- 
BASIC modul 99.- 

NYOMTATÓK 

Epson LX 400 377.- 
Epson LQ 400 577.- 
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Epson LQ 550 699.- 

Epson LQ 850 999.- 

NEC LC 890 lézerprinter 5555.- 

C. Itoh lézerprinter 1777.- 

Seikosha SL 80 IP 24 tű 477.- 

Seikosha SL 80 VC Commodore kompatibilis 499.- 

SL 80 egyeslap-adagoló 177.- 

Citizen IDP 2 szín printer C64/128 interfésszel 77.- 

NEC P2 Plus 24 tű 555.- 

NECP6 799.- 

NECPóColor 899.- 

NEC P7 Plus 24 tű 1099.- 

NEC P6 Uni traktor 111.- 

NEC P6 Bidi traktor 222.- 

NEC P6 Plus egyeslap-adagoló 333.- 

NEC P2 Plus egyeslap-adagoló 144.- 

NEC P6 egyeslap-adagoló 244.- 

NEC P7 Plus egyeslap-adagoló 344.- 



MÁGNESLEMEZEK 

No—Name 5,25" 2D 50 db 25.- 
No—Name5,25' HD 20 db 25.- 
No—Name 3,5" 2DD 20 db 25-.- 
No—Name 3,5" HD 10 db 25.- 



ELDNDO 


Computer- és Elektronikai Alkatrész-értékesítő Kft. 


H-1137 Budapest. XIII., 
Jászai Mari tér 5. 


Fax.: 131-7588 
Tel.: 131-8584 


REX DATENTECHNIK 
termékek forintért 


O Commodore 


— perifériák 

— IC-k 

— memóriabővítések 

— EPROMOK 

— csatlakozók 


Amiga 


— memóriabővítő 
— XT—AT kártya 

Osztrák DCP 

IBM kompatibilis 
számítógépek 


DCP 

® 


IC 0 M P U T E Rl 


von DAHMS-ELEKTRONIK 


GRAZ 


AUSTRIA 


WIEN 
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JÁTÉK 



SKI OR DIE 

A PC-ken az Elektronics Art „Skatc 
or die” programja óriási siker. A gör¬ 
deszkajáték mellé az új program öt 
örült téli sportjátékot kínál, ahol akár 
hat résztvevő is bizonyíthat. A jéghasa- 
dékban folytatott Snowboard-síeléstől 
kezdve az akrobatikus síelésen át a to¬ 
tális hócsatáig szinte mindent beprogra¬ 
moztak, amit a hideg évszakban csak 
sportolhatunk. A zeneélvezetről az 
„öreg” mester, Rob Hubbard gondosko¬ 
dott. A Ski or die játék a C64-esen akár 
bestsellerré is válhat. A programlemez 
hamarosan a boltokban tesz. Az ár 49 
márka. 

Rushware, Bruchweg 128—132, D- 
4044 Kaarst 2. 


VILÁGBAJNOKI 

Mivel az Italia ’90 foci vb-t a német 
csapat nyerte, az U.S. Golds programo¬ 
zói fociszimulációjuk speciális kiadását 
jelentették meg. A „Winner’s Edition” 
programtemeze mellé egy posztert is ad¬ 
nak, amelyen a vb minden találkozójá¬ 
nak eredményét megtalálhatjuk. Maga a 
program lényegében nem változott, csu¬ 
pán a játékosok neveit módosították az 
előzőhöz képest. A szoftver szuvenír ka¬ 
zettaváltozata most 39 márka, a lemez 
49-be kerül. 

KOZMIKUS 

TAKTIKÁZÁS 

Az Accolade cég az őszre egy olyan 
programot harangozott be, amelyben a 


stratégia és a világűrbeli akciók ötvö¬ 
ződnek. A „Star Control” játékban az 
ős-Quan Birodalom hódítási törekvései 
okoztak fejfájást a földi Szövetségnek. 
Föl kell építeni a hadiűrhajót, és hét faj 
képviselőivel kell fölvenni a harcot az 
ellenséggel. Egyszerre két játékos kap¬ 
csolódhat a csatába, hogy a „Melec- 
módban” a maguk javára fordítsák a 
szerencsét. Ennek a science-fiction já¬ 
téknak az ára még nem ismeretes. 

A STORM, 

AZ ÚJ CÉG 

A Random Access programozói csa¬ 
pata önállósodott. Storm néven saját 
vállalkozásba kezdtek. A „Silkworm” 
automata program átiratát elkészítő 
szakemberek két új akciójátékon dol¬ 
goznak, amelyelgiek most kell megje¬ 
lenniük. A „Saint Dragon” a játékter¬ 
mekből ismert, azonos nevű automata 
megfelelő átirata, a „Swiw” viszont egy¬ 
fajta nemhivatalos „SUkworm”-utód, 
amelyben két játékos játszhat. 

A CECCO LÖVÉSEI 

Raffaele Cecco se nem slágerénekes, 
se nem spagettigyártó, hanem egy meg¬ 
lehetősen sikeres programozó. Játékai 
közül most néhányat „Cecco Collecti- 
on” néven újra megvásárolhatunk. Az 
54 márkába kerülő lemezen a „Cyber- 
noid”, a „Cybemoid 11”, az „Exolon” és 
a „Stormlord” programokat találjuk. 
Ennyi akciót, lövöldözést nem kapunk 
minden nap ilyen jutányosán! Ráadásul 
bónuszként még egy színes posztert is 
mellékelnek a csomaghoz. 


TOLTSD 
A GREMLINT 
A TANKBA 

A brit szoftverház, a Gremlin gázt 
ad: hamarosan piacra kívánják dobni a 
Lotus versenyautókhoz kapcsolódó hi¬ 
vatalos játékot. A szimuláció extra 
hosszú nevet kapott: Lotus Espirit Tur¬ 
bo Challenge, és úgymond, egy sor érde¬ 
kes tulajdonságot építettek be. Három 
nehézségi fokozat van összesen har¬ 
minckét pályával, ahol rajtunk kívül 
még húsz, számítógép vezérelte autó el¬ 
len küzdünk. Játszhat két játékos is 
egyidőben, ebben az esetben a képernyő 
a szokott módon (alul/fölül) osztott lesz. 
Aki a legnehezebb szinten világbajnok 
lesz, az szépmívű oklevelet igényelhet a 
Gremlintől. Evvel megszerezhetjük ma¬ 
gunknak az „igazi Lotus sofőr” megtisz¬ 
telő címét. 

HURKOK 

Ha hihetünk a szakmát ismerőknek, 
hamarosan puzzle játékok sorozata fog 
megjelenni a legkülönfélébb forrásból. 
A Tetris, a Klax és a Pipe Mania sikerén 
fölbuzdulva számos programozó mun¬ 
kálkodik hasonló stratégiájú játékokon. 
Az Audiogenic Software is igyekszik 
megmozgatni szürke agysejtjeinket. A 
„Loopz” játékukban a lényeg, hogy hur¬ 
kokat építsünk föl a képernyőn. Minél 
nagyobb a hurok, annál több pontot ka¬ 
punk. A programot nemcsak a népszerű 
számítógépekre, de az oly sikeres Nin¬ 
tendo Entemaiment System és Game 
Boy videójáték-automatákhoz is elké¬ 
szítették. 
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HŐSIES 

Fények és árnyékok jellemzik a Do- 
mark által most kiadott játékgyűjte¬ 
ményt. A „Heroes” csomagnak az ak¬ 
ciójátékok szerelmesei örülhetnek. 
Negyven (kazetta) és ötven (lemez) már¬ 
káért a következő programokat kapjuk; 
Barbarian II (egy Idasszis action/adven- 
ture számos szömyverési lehetőséggel), 


Star Wars (egy, a béna grafikát nyögő 
filmadaptáció), Licence to Kill (az is¬ 
mert James Bond-film programváltoza¬ 
ta), The Running Mán (a ^hwarzeneg- 
ger-film igen ócskára sikeredett átira¬ 
ta). 

A MÁSODIK RICK 

Mivel olyan szép volt, újra itt van 
Rick Dangerous, az ismert Jump-and- 


Run hős. A „Rick Dangerous U” prog¬ 
ramban egy idegen bolygóra jutunk, 
ahol a szokott módón ugrálva, futva kell 
ötről hatra jutni. A nehézségi fokozat 
még a diplomás Rick szakértőket is prő- 
bára teszi, cserébe viszont bombazáport 
is idegenek szörnyű seregét kapjuk, 
plusz olyan titkos kapcsolókat, ame¬ 
lyekkel néhány akadály legyőzése jóval 
könnyebb feladatot jelent. 



A lézer- 

nyomtatás 

technológiája 

A lézerprinterek mögött fantasz¬ 
tikus technológia áll. A csökkenő 
árak az utópikus távlatokat karnyúj¬ 
tásnyira hozzák elénk. 

Lézerprinterekről 1984 óta beszé¬ 
lünk, ma már — igaz, nagyon ritkán — 
C64-es mellett is találunk néhányat. 
Mindezt pedig a szupertechnológia vi¬ 
szonylagos olcsósága teszi lehetővé. A 
különböző berendezések között csak az 
a különbség, hogy azok fényérzékeny 
hengerét milyen eljárással világítjuk 
meg. Az egyes eljárások a következők: 

Lézernyomtató 

(Laser-Light Amplifikation by Sti- 
mulated Emission of Radiation) Egy lé¬ 
zerdióda által gerjesztett lézersugarat 
egy forgó poligontükörrel eltérítünk, 
egy lencserendszer segítségével fóku¬ 
száljuk és egy újabb tükörrel a fényér¬ 
zékeny hengerre irányítjuk. 

LED-nyomtató 

(LED-Light Emittin^ Díode) Ren¬ 
delkezésünkre áll 2431 fSiydióda, ame¬ 
lyet a nyomtató controllerje kapc.sol ki 
és be. Ezek fénye egy lencserendszer se¬ 
gítségével közvetlenül a hengerre kerül. 

LCS-nyom tatók 

(LCS-Liquid Christall Shutter) Itt 
LC-cellákat — a LED-es eljáráshoz ha¬ 
sonlóan ezekből is 2431 van — vezérel 
a nyomtató controllerje úgy, hogy eze¬ 
ket fényáteresztő állapotba hozza, illet¬ 
ve elsötétíti. Egy kvarclámpa szolgál 
fényforrásként. A fénysugarat mint egy 
szitán, egy lencserendszer segítségével 
egyes pontokká bontjuk föl, amelyek 
közvetlenül a fényérzékeny hengerre 
vetülnek. 


AGFA 

Nyugat-európai Precizitás 



Agfa X18 

Asztali fénymásoló 
50—200% Zoom-mal, 
gombnyomásra színest 
is másol. 


Agfa X38 

út a csúcsra. 
Színes másoíás, Zoom. 
Percenként 30 másolat, 
kiépíthető 20 fiókos 
sortemal. 


Agfa X58 

Intelligens, nagy tel¬ 
jesítményű fénymásoló, 
automatikus lapadagolóval. 


A Nyugat-európai technológiával készült AGFA FÉNYMÁSOLÓK 
garantálják a tökéletes minőséget; a COPY-gomb megnyomásával 
automatikusan végrehajtja a kiválasztott műveleteket. 

A jól felszerelt budapesti Agfa-raktárból azonnal szállítjuk 
a kellékanyagokat és az eredeti Agfa alkatrészeket. 

És mindezt FORINTÉRT 

Ezek után mi akadálya, hagy az információs kupónt elküldje nekünk. 


Autorisiert von Agfa-Gevaert Ges.m.b.H., Wien 
Az Agfa Wien hivatalos Képviselője 


ASIM 


AGFA-ASI, 1113 Budapest, Bartók Béla út 120. 

Kérem, rövid időn belül informáljanak az Agfa fénymásolókról. 

Vállalat/Név:_ 


Cím: 


Telefon; 


■| 1 Április 
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A kérdés csupán az, hogyan kerül¬ 
nek a betűk a papírra? A magyarázatot 
a Star Lascrprinter 811 segítségévéi ad¬ 
juk. Lényegében az elektronika és a lé¬ 
zeregység mellett a printer két alkotóe¬ 
leme vesz részt a nyomtatásban: a fes¬ 
tékkazetta és a fixálóegység. A 
festékkazettában a festéket, a marad¬ 
ványfestéket felfogó tartályt, a fényér¬ 
zékeny hengert, az előhívó egységet és 
az úgynevezett Corona drótot találjuk. 
A fényérzékeny hengert szerves bevo¬ 
nat borítja, amely fény vagy potenciál¬ 


mező hatására megváltoztatja az adott 
ponthoz tartozó felületi feszültség po¬ 
tenciálját. A Corona drót segítségével, 
amely tulajdonképpen egy közönséges 
vezeték, s amely a festékkazettaházban 
a fényérzékeny henger teljes hosszában 
van kife.szítve, + 7500 voltos feszültsé¬ 
get hozunk létre. Ennek következmé¬ 
nyeként -700 voltos potenciálmező 
képződik a hengeren. Erre az „elektro¬ 
mos papírlapra” ír a lézersugár, minek 
nyomán az adott pontokon a potenciált 
+550 volttal -150 voltra emeljük. A fes¬ 


tőegységet, amely az előhívó egységgel 
egy tartóban található a hengeren -760 
voltra töltjük föl. Pluszként a henger 
még mágneses is, hogy a festőegység jól 
rátapadjon. 

Hogy a festék finoman adagolható 
legyen, s hogy éles kontúrokat kapjunk, 
az egyenfeszültséget pluszként váltófe¬ 
szültséggel „fedjük”. A lézersugár és a 
festőegység közötti feszültségkülönbség 
miatt a festék a megvilágított helyeken 
nem tapad meg. A henger ezután a be¬ 
helyezett papírral együtt tovább forog. 
A papír alatt a házban egy újabb Coro¬ 
na drót van, amely -7500 voltos feszült¬ 
séget gerjeszt. A papír így ellentétes, po¬ 
zitív töltést kap, amely szinte leszívja a 
festéket a hengerről. A Static Charge 
Eliminator ezután a felhalmozott tölté¬ 
seket levezeti (földeli). A festék most la¬ 
zán, a papír felületén található. Ezt pél¬ 
dául aÚcor figyelehetjük meg, ha a papír 
beszorul. A kivételnél ugyanis alaposan 
összekormozzuk magunkat! A festékes 
papírt ezután egy fixáló egységen vezet¬ 
jük keresztül, amely nyomás és 180 °C 
segít.ségével véglegesen rögzíti a festé¬ 
ket a felületen. 

A henger közben tovább forog, a ma¬ 
radványfesték egy tartályba kerül. Ez¬ 
után a megtisztított hengert a lézerprin¬ 
terben található Preconditioning Expo- 
sure Lamps segítségével világítjuk meg, 
így a paláston egyenletes potenciálme- 
zőt hozunk létre. Egy oldal kész, az el¬ 
járás a következővel megismételhető. 

Egy lézerprinter tehát fizikai jelen¬ 
ségek egész sorát használva készíti el 
szamunkra a nyomatokat, s ezekből mi 
szinte semmit sem veszünk észre. 



Az Országos Commodore 

C-64-be átkapcsolható új operációs rendszer 
(Speed) + rését beépítése: 

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos 
beépítése (átkapesolhatóan) 40 TRACK 
(+ 85 blokk/lemezoldal), valamint párhuzamos 
15 pólusú Canon csatlakozó beépítése: 

C-64 USER-port 1541-es lemezegység 
összekötő párhuzamos kábel: 

1541 kompatibilis lemezegységbe elektronikus 
lemezlyukasztó beépítése: 

PAGEFOX magyar ékezetes 
szövegszerkesztővel rendelkező cartridge: 

(Epson típusú nyomtató min. 640 képpontos 
szükséges a nyomtatáshoz) 7500 Ft 

FASTLOAD (lemezes gyorstöltő, 

másoló, monitor) 1400 Ft 


Egyesület szolgáltatásai: 


288/256 kbyte-os eprombank 

(vezérlő-eprommal) 4700 Ft 

Epromégető (2716-tót 27256-ig) 4300 Ft 

8—16 kbyte-os epromkártya 

(cartridge, eprom nélkül) 600 Ft 

C-64-hez tároló oszcilloszkóp 

(párhuzamos kábel nélkül) 7500 Ft 


A háttértárakhoz epromok programozása 
(kész programok, vagy saját hozott programok 
beégetésével) az epromok beszerzési árától függően 
az alábbi: 

2764 típ. programozása (epromot adjuk) 550 Ft 
27128 típ. programozása (epromot adjuk) 500 Ft 
27256 típ. programozása (epromot adjuk) 700 Ft 

A fenti bővítések megrendelhetők az O.C.E. irodájában 
minden páratlan héten, csütörtökön 17—18 óra között. 
Arainkat az alkatrész.árak változásai befolyásolhatják. 


2000 Ft 

2000 Ft 

1300 Ft 

700 Ft 
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VÍZSZINTES: 1. Itt két új mátrix¬ 
nyomtatót állítottak ki. 11. Felesége 
van. 12. Regényét Gárdonyi Géza írta 
meg. 13. Gyarapodik. 15. lU. Ferdinánd 
egyik gyermekének neve. 18. Római 
hatszáz. 19. Üres rúd. 21. Ilyen csatorna 
is van. 22. Állófilm. 23. Ritka férfinév. 
24. András becézve. 25. Gépkocsimár¬ 
ka. 27. Panamai és osztrák gépkocsik 
jelzése. 29. Irányszó. 31. Ülőhely. 32. 
Kémiai elem. 34. Másik kémiai elem. 
35. Határállomásunk. 37. Tart. 39. Azo¬ 
nos a 35. vízszintessel. 42. Esel(!). 43. 
Muzsikák. 45. Papírmérték. 47. Város 
Mezopotámia déli részén. 49. Madárbe¬ 
széd. 52. Kicsinyítőképző. 53. Szilárd 
víz. 55. Becézett férfinév. 56. Halfajta. 
57. Ilyen gazdaság is van. 59. Cikkhatá¬ 
rok. 60. Róka mássalhangzói. 61. Becé¬ 
zett fiűnév. 62. Tantál vegyjele. 63. Fa¬ 


rész. 65. Győr régi neve. 67. Szelén 
vegyjele. 68. Kén es szén vegyjele. 69. 
Bizonytalanul áll a lábán. 70. Énekes¬ 
madár. 72. Város az USA New York ál¬ 
lamában. 73. Becézett lánynév. 74. Ké¬ 
ménybe rakódik le. 

FÜGGŐLEGES: 1.1364 méter ma¬ 
gas hegy a Kis-Fátrában. 2. Ismeretlen 
névjele. 3. Azonos all. vízszintessel. 4. 
Kimondott betű. 5. Naponta megjelenő 
lap címe. 6. Itt készül az 5. függőleges. 
7. Titán vegyjele. 8. Állami illeték. 9. 
Szolmizációs skála. 10. Mexikói félszi¬ 
get. 14. Elődje. 15. Fordított oldal. 16. 
Kimondottan irodai alkalmazásokra 
konstruált széles kocsijú, új 24 tűs pro¬ 
fikészülék. 17. Tantál és jód vegyjele. 
18. Azonos a 22. vízszintessel. 20. Ke¬ 
verve bőr. 26. Hüvelyes. 28. Nagy ma¬ 
dár. 30. Azonos a 4. függőlegessel. 31. 



Könyvállvány. 33. Tüzet éleszt. 34. 
Szovjet folyó. 36. Kettős betű. 37. Fiű¬ 
név becézve. 38. Ilyen irodai alkalma¬ 
zott is van. 40. Véd. 41. Ez a cég az 
egész vásárt meglepte egy olcsó, mégis 
sokat tudó 24 tűs géppel, méghozzá egy 
olyannal, amely a többi hasonló nyom¬ 
tatótól jócskán elüt. 43. Veszprém me¬ 
gyei helység. 44. Hetyke. 46. Ez a talán 
kevésbé ismert cég egy komplett nyom¬ 
tatósorozatot állított ki. 48. Retekkel 
együtt szokás emlegetni. 50. Szén és flu¬ 
or vegyjele. 51. Azonos a 29. vízszintes¬ 
sel. 52. Komárom megyei helység. 54. 
Gallium vegyjele. 56. Tantál vegyjele. 
58. Idős korban keletkezik az arcon. 61. 
Játékfajta. 64. Indiai vidék. 66. Somogy 
megyei helység. 67. Ilyen üveggyár is 
van. 69. Eg^orma betűk. 71. Fél orom. 

Mokos István 
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2 

5 

9 


5 


6 
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S 
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4o 


o 

44 



0 


0 


0 

4Z 



0 


4i 

49 
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O 

15 


46 


47 
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49 


2.0 

o 

24 
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22 
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29 





0 
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o 

2£ 

0 

27 



0 

1 

28 

0 


0 


29 

Jo 

o 

34 



0 


0 



33 

0 

39 


o 

35’ 

56 



1 

0 

37 


3S 

0 

39 


9o 


0 

94 

o 

9Z 


o 

93 





0 

95 

1 

0 

96 

97 

98 

o 

99 

50 






54 


0 

62 


5S 


59 

o 

55- 
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56 



57 



m 

0 

£9 


0 
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0 

64 




GZ 


o 

G3 
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6S 
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69 
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PROGRAM 


Tisztelt Commodore Újság! 

Pár tippet szeretnék átnyújtani az olvasóknak. 

Az első: 

Run/stop+Restore hatás programból: 

SYS 65371:SYS 64789:SYS 64931 

A második: 

A mellékelt „gprint” nevű program normál, 1 vagy 2-sze- 
res nagyítású szöveget tud írni a grafikus képernyőre. A hasz¬ 
nálata a következő: 

Az 1050-es lépéstől kezdve data sorokban kell a kiírandó 
szöveget megadni. A szöveg után még a méretet is meg kell 
adni. Ez 0, 1 vagy 2 lehet. 0 a normál, 2 a háromszoros na¬ 
gyítást jelzi. 


Ha a szöveg első karaktere a balra nyíl, akkor a szöveg egy 
sorral feljebb íródik ki. A mellékelt kis rész még középre he¬ 
lyezi a szöveget. Ezt természetesen tetszés szerint átírhatjuk. 
Ez esetben 

x$=a kiírandó szöveg; 
xy-szöveg x koordinátája (0—39) 
yy-szöveg y koordinátája (0—24) 
cs=a méret száma (0— 2) 

A kiíró rutin kezdete: 

108-as sor. 

A szintaxis: 1050 data"commodore újság", 1 

Daneth András 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


O RÉM i*#*i4!*#»*it<it(i*;4!'**»»i*;ti:****»***#*##it!*# 

1 P.EM ♦ C= IJ.JSRG S0RSZRM'2'Í-6 * 

2 RÉM C64 GPR.IHT * 

3 P.EM * PR.OGR.RM = BRMETH RMDRRS * 

4 R.EM i4i^*ití**^***»^**i*i***^***i**it!H<**i4<**** 


O 


O 


O 


O 


100 
106 

107 

108 
108 
110 
111 
112 
114 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 
134 
136 
138 
144 
146 

150 

151 

152 
155 
1 000 
10V32 
1004 
1006 
106)8 
1010 
1020 
1025 

1027 

1028 
1030 
1035 

1039 

1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1099 
1 100 
1102 
1104 
1106 
1108 

RERDV 


GUTU1000 


P.EM »*SZOVEGIR.Ü-R.IJT IM 
;>ÍV=;><'r'RM0255 • VV=VVRM0255 

POK.E53246, :><Y • P0t;;E53247, YV = YY=0 ' ;<Y=0 = Y:><=0 = :><Y=PEEK <'.53246 = YS‘=PEEK C 53247 > 
XY=:>íYi*8 i YY=YY*320 ’ Y;>í=:>ÍY+YY+S 192 ' ZZ=Y:>< ’ P0KE55297,0 = :><t=" "-KKÍ-+ “ " 1=0 ^ U=0 •• UU=0 

t 

FÓR 1 = 1 TO LEM<'.Xí > 

XXÍ=M I DiT- < Xí, 1, 1 > = PR. IHT " fli" XXí- • XX=PEEK. C 1024 > •• POK.E 1063, XX = POR.E2023, XX 
POK;E'2023-39 . XX'= SX=53248+ C XXH<8 > ' P0KE56334,0 = POKE 1,51 
FÓR U=SX TO S;‘Í+7 = ZB<'.0-SX>=PEEK<.U ';' ’ HE:‘<T ^ POK.E 1,55 P0KE56334, 1 
IFCS01THEM126 

FORUU=0TO6STeP2 = EX=ZB<;üü,''2';' POK.EYX+UU, EX = POK.EYX+üU-v 1, EX MEXT = YX=YX+320 
FORIJU=0TO6STEP2 ^ EX=ZB<. <:UU.Z2>+4> = POK.EYX+UU, EX = POKEYX-^UÜ-^ 1, EX = MEXT 
YX=ZZ+ <; 1“ 1 >#8 = MEXT 
RETURM 


IFC 


:*2THEM150 


POK.E.YX->-0,ZB<'.0> 
pok.ey:><+3,.zbci> 
POK.EYX+6, ZBCZ') 
pok.ey;>',+ i,zb<;3> 
POK.EY'X->'4,ZBr.4> 
P0K.EY:><+7,ZB<5> 
P0K.EYX+2,Z.B<6> 
pok.ey;>í+5,zb<;7> 
GOTO 122 


POK.EYX + 1,ZB<.0> 
P0KEY'X+4,ZB<.1> 
P0K.EYX+7,ZB<:2> 
POK.EVX+2, ZB<;3> 
pok.ey;><->-5,zb<; 4 
YX=YX-t-320 
POK.EYX-+-;; 


P0K.EYX+6,ZB<;' 


‘Pok.ey:>í+2, zbío^ 

= PGKEYX+5,ZB<1> 

: yx=y:>.:+320 : pok.ey;>í+0 , zb<2> 
= P0KEYX+3,ZB<;3> 
'Pok.ey:>í+6,zb<;4> 

POK.EYX+0, ZB ( 5 ■) = POK.EVX+1, ZB < 5 
B <: 6 > ‘ PO(;.EY X-H 4, ZB < 6 > 


•POK.EYX+7,ZB<7> 


IFCS=0THEM152 
GOTO155 

FORUU=0TO7 = POK.EYX+UU,: 


:b<uu';> =me:><t = gotoi: 


.32,152,145,253,200,208,251 


RESTORE 

FÓR1=51200TO51221 
RE.RD:>< ’ POK.E I, X = MEXT 

DRTR169,32,133,254,160,0,132,253,16; 

DRTR 230,254, '26)2,208,246,96 
SYS51200 = YY=0 ’ ;><Y=0; YX=0 • PY=-2 = TR=0 

P0K.E53265, 59 ^ POK.E53272,29 ' POK.E53280,0 = POK.E532S 1,0 
RERDXí-, CS •• IF X3-=" VEGEE" THEMFOR.YP= 1TO6000 •• MEXT GOTO 1010 
I FX*=“ VEGE+ " TFIEMFORI = 1TO6000 = MEXT = RUM 
TR=L.EM<;:><Í > • TF1=40- TR • TR=TR.''2 • XY=TR 
PV=PY+CS+2 •• YY=PY = PR.IMT"':í" 

IFLEFTS-- <.X$, 1 > = " +•“ THEMPY=PY-CS-3 •• YY=PY = :><3r.=M 1 DíTCX#, 2, LEMÍXíT- > > = GOTO 105 

GOSUB108 

GOTO1025 

ORTR''BfiMETH-SOFT 1990“ 


DfiTR"BRMETH-SOFT 
DRTR"...FÓR WHO ' 
DRTR"FOR" , 0 
DRTR"! YOÜ !",2 
ORTR"VEGE£" ,0 
DRTH"'EZ MOST R 2 
DRTR"BRMETH ~SOFT " , 
DRTR"RMORERS BRMETH" 
DRTR"RZR2:“,0 
DRTR "BRMETH RMDR.RS" , 
DfiTR"VEGE+",0 


PROGRRMMES 
1 


K.EPERM<t‘0 
1 


RRE RERDY FÓR. 


t " , 0 


O 


O 


O 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Bizonyára sokaknak lesz jó szolgálatot programom, amely 
megadja a karakterek CHR$ kódját és a CHRS kódhoz tar¬ 


tozó karaktert. A program sajnos (még) nem tartalmazza a 
speciális (return, space, RVS, CTRL slb.) karaktereket, de 
tetszés szerint bővíthető. A választás az „1” és „2” billentyűk 
lenyomásával történhet, kilépés a „3” gombbal. A program 
indítás után minden behatolással szemben védett lesz, tehát 
a programból ezután kilépni, leállítani és másolni nem lehet¬ 
séges. 
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PROGRAM 


„1” funkció: ASCII—CHR$ A program futása megszakad és néhány (de nem minden) 

Beütjük a kívánt karaktert, és megkapjuk a hozzá tartozó letiltás feloldódik. 

CHR$ kódot. Sok sikert kívánok programom használatához! 

„2” funkció: CHR$—ASCII 

A kívánt kódszám beütése után a gép kiírja a hozzá tar- Üdvözlettel 
tozó karaktert. 

„3” funkció: kilépés Karszky János 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


10 RÉM 
15 RE.M 
28 RÉM 
22 RÉM 
25 RÉM 
;30 RÉM 
48 RÉM 
42 RÉM 
45 RÉM 


Hí í+i^ ♦ 


T' 

<: 1 > 

- ASCII - CHRÍ 1 

— -1 t 

1 ( 

t 

í:2> 

- CHRt- - ASCII 1 

t t " 

1 1 

t 



l i " 


Í. :3 > 

- EXIT TO BASIC I 

1 1 " 


■i¥. COMMODORE^ U.JSRG ; SORSZRM • 27? H( 

Hí GR.EET IM6 RHD WELCXlME! ;4f 

RSCII -■ CHR?- Hí 

Hí WR ITTEN BY = KRRSZKV JRNOS Hí 
;Hí 1998. VI 1.28 Hí 

Hí 

48 RÉM H(HiHíH!HíHí:«i4c4fHí:HíHíHíHíH(HíH!HíHíHí;tfHíHfHfHíH(:«tHiHíHíHí* 

50 POKE19, 1 •• POK.E775, 191 •• POKE819.246 = POKES 16.157 = P01í;E792 .. 19:3 
100 PR I NT " ZM " = POKE5;3280.11= POKE5:3281.11 
105 CLR 

110 R:í:==" RSCll -CHRíT RTVRLTO 

115 GOSUB600 

120 R^=“ - 

125 GOSUEJ600 

1:30 PR I NT " r- 

140 PRINT‘'íi»»«l 
150 Rá-==" I t 

155 GOSUB600 
160 PRINT" t 
1'70 Rí==" l 1 

175 GOSUB600 
180 PRINT"l|»»»l 
190 Rí==" I I 

195 GOSUB600 
200 PRINT‘'lli|«»81 

210 PRINT"|i»»»^- 

212 B#==" PRESS 1.2. :3 KEV TO STRRT ! “ 

21:3 Dí—RlGHTt í'.B^--. 27>+LEFT$<.Bí. 1 > = Ba-=üá-- = PRINT'‘4iRMW)ííOÖK»«K(W«[«^^ 

214 FORV== 1TO220 = NEXT 
220 tjETRí- 

2:30 I FRÍ = " 1 “ THEN270 
240 IFR.t== •• 2 •• THEN:360 
250 I FRt = *■ ;3 '• THEN500 
260 G0T0212 

2(''0 RÉM HíHí=8fHí RSC11""CHP’.Í- HcHíHí^tí 
280 PR INT "21" 

290 INPUT"WK»KEREM R KRRRKTERT " ; íí.T- 

:300 FORX= 191TOGSTEIP-1 

:310 PRINT" 'Ali||i»»l»»»»»»»»»»»ll" ;X 

320 PR I NT 

■330 NEXT 

:3:35 Q=RSC C tCT-> , 

340 PR I NT ■■«" ; K:T; " == CHRt- < " ; Q; " > " 

350 WRIT198.1= GOTO18 
360 RÉM Hí=tí:HíHf CHR«'--RSCII 

370 PRINT'‘:T‘= INPUT" :ía»»l=:.EE-.EM R CHRT -KODOT " ; C 

:380 FOR.X== 127T033STEP-1 

■•390 PRINT “; CHR$-<:X> 

400 PR I NT " rTTliitlUÜIiWWWÍiWtíitSlÜlilS" 

420 NE'XT 

430 WHr==CHRÍ <;C> 

435 IFO191ORCC0THEN370 

440 PR I NT " ; C; == RSC C " ; CHR* C 34 > ; . CHRÍ- C 34 >>">" 

450 IFC=13THENWír=="R.ETURN“ = IF'C=:32THENW#=‘‘SPRCE" = IFC=160THENWsr = "RVS' ON" 
460 tvlFl IT198. 1 = GOTO 10 

500 P0KE192.1= POKEl.55 = POKE775.167 = P0KE22.35 
510 PR I NT " :3’' = POKE53280.7 = P0KE53281,15 
520 STOP 

600 RÉM ♦♦♦=♦ HíHíHíHí 

610 fori==itolen<;rí ;< 

620 PR INTMI OíT- <. RT-. 1. 1 > " »l" ; 

630 FOR.J= 1T058 = NEXT = NEXT = PRINT " " 

640 RETURN 
700 E:EM Hí=*=**Hí HiítíHíHíHi 

REROY. 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 
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O 

O 
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PROGRAM 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Közlésre szánva mellékelten megkül¬ 
döm a legutóbbi jelentkezésem óta elké¬ 
szült munkákat. 

A PRINTFOX referencia kártya 64er 
magazin nyomán ké.szült. Tekintettel a 
.sok PRJNTTFOX felhasználóra, bizonyára 
érdeklődésre számíthat ez a s<^édlet. 

A PRINTFOX és a többi, már ismert 
SCANNTRONIK program után szintén 
nagy érdeklődést fog kiváltani a cég új 
terméke: a VIDEOFOX. A pre^ram le¬ 
írását szintén mellékleten küldöm. 

Szívélyes üdvözlettel: 

Hont! Józ.sef 
8083 Csákvár, Május 1. út 11. 





















Koordináta kijelzés 




Koordináta kijelzés 







o^ 



F8 

dP 

Tlblák beFestése 


RUN 

s 

Effekt menCi 


F5 

A 



CtrlR 

A 

Jobbra igazítás 


(Y 

Keretszln 






F6 

▼ 


CtrlL 

2 

Balra igazítás 


F3 

A 

Háttérszín 


CtrlC 

V 

Központosítás 



X 




c 

F4 

w 


Ctrl+ 

♦ 

Betű távolság növelése 

(0 

FI 

A 


(/) 

M 

Ctrl- 

1 

Betű táuolság csökkentése 

i 

F2 

o 

▼ 

Elötérszln 

mi 

I 

CtrlS 

-í 

árnyék Írás 

'i 

Q 

II 

U 

Q 

Lemezparancsok 

Z 

a 

CtrlO 

Cl 

Keret Írás 


C=L 


Töltés 

CtrlK 


Kurzív Írás 


C«S 

(/) 

Mentés 


CtrlH 

<X 

Dupla magas Írás 


CLR 


Törlés 


CtrlB 

d 

Széles Írás 


INS 

(/) 

z 

Tábla befűzése 


CtrlE 

a 

Kövér Írás 


C=up 

± 

Tábla csatolása 


CtrlSTOP 

a 

Normál Írás 


Down 

A 

Lapozás előre 


CtrlZ 

v> 

rsi 

Karakter készlel 


Up 

W 

Lapozás hátra 


RETURN 


Rögzítés 



s) 

Szamárfül 



J 

Szamárfül 



VIDEOFOX 


Videó feliratozó 
program 

SCANNTRONIK— 

MUGRAUER Gmbh. 

BEVEZETÉS 

Vídeófílmek feliratozása, kisebb 
trükkfilmek, animációk és kirakatreklá¬ 
mok elkészítése gond nélkül megoldható 
a VIDEOFOX programmal. A már is¬ 
mert és sikeres SCANNTRONIK prog¬ 
ramok (mint a PRINTFOX, FAGEFOX, 
EDDIFOX stb.) mellé most felsorakozik 
egy újabb lehetőséget nyújtó program. 
Kényelmes és sokrétű lehetőséget kínál 
a szöveg és az ábrák képernyőn történő 
kombinálására, azok mozgatására. 

Mivel valamennyi FOX védjegyű 
termék azonos szerzőtől származik, en¬ 
nek következtében a munkafelületek 
nagyon hasonlóak. Ez megkönnyíti 
majd az ismerkedést a VIDEOFOX- 
szal. 

A VIDEOFOX természetesen telje¬ 
sen kompatibilis a többi SCANNTRO¬ 
NIK programmal a Hl—EDDI-től egé¬ 
szen a PAGEFOX-ig. Ez azzal az el¬ 
őnnyel jár, hogy a már meglevő 
rajzkészJetgyűjteményünk korlátlanul 
felhasználható. 

A VIDEOFOX tartozéka az EDDI- 
SON nevű új grafikus editor. Erre a 
programra akkor lesz szükségünk, ha új 
ábrákat szeretnénk készíteni, vagy 
egyes régi grafikákat átrajzolni. 


BIZTONSÁGI MÁSOLAT 

Mielőtt a használati útmutatóval 
felfegyverkezve a programra rontanánk, 
készítsünk egy biztonsági másolatot. A 
gyári VIDEOFOX semmiféle másolás 
elleni védelemmel nincs ellátva, így bár¬ 
milyen másolóprogram használható. 
Felhívjuk azonban a figyelmet, hogy a 
másolhatóság még nem jogosít fel senkit 
a program illegális terjesztésére. 

TÖLTÉS ÉS INDÍTÁS 

Tegyük be a programlemezt, majd a 
szokásos módon töltsük be a VIDEO- 
FOX-ot és indítsuk a RUN 1 begépelé¬ 
sével. A RUN mögötti egyes arra jó, 
hogy a VIDEOFOX mindjárt behívja a 
bemutató programot és el is indítja. 
Máris egy kész munkával dolgozhatunk. 
Ez nagyban megkönnyíti az első próbál¬ 
kozásokat, mert eg^ gyárilag paraméte¬ 
rezett eímképpel kisCTletezhetünk. 

Ha már únjuk a címképnézegetést, 
nyomjunk RESTORE-t. Ezzel aktivál¬ 
juk az editort, amely a táblák beadására 
és feldolgozására szolgáló program. Né¬ 
hány idősebb C64 gépnél a RESTORE 
lenyomása nem eléggé hatásos, ezért 
kétszer kell lenyomni a RESTORE-t. 

A RUN után az egyes elhagyható. 
Ilyenkor a program mindjárt az editor¬ 
ral kezdi, üres képernyővel. 

A MUTATÓUJJAS EGÉR 

Az editorban e^y villogó kereszt 
(vagy egy villogó nyíl) látható a képer¬ 


nyőn. Ez a kurzor, illetőleg a számítógép 
mutatóújja, amelynek segítségével a 
mindenkori koordinátákat meg lehet ál¬ 
lapítani. A mutatóújjal választhatók ki 
a menük és a parancsok. Ezzel jxizicio- 
nálható a bevitelre szánt szöveg is. A 
kurzort legkényelmesebben egérrel le¬ 
het irányítani. Az egeret a PORTI-be 
kell csatlakoztatni. NCE egér használa¬ 
takor SCANNTRONIK egér interfészt 
kell közbeiktatni, különben az egér 
blokkolja a billentyűzetet. 

Ha más okból az egér mégis blokkolná 
a billentyűzetet, akkor nyomjuk meg 
mindkét egérgombot, vagy a RESTORE-t. 
Az ilyen hiba elkerülhető, ha már a gép 
Ixíkapcsolása előtt csatlakoztatjuk az 
egeret. 

Ha nem egérrel, hanem joystickkai 
dolgozunk, akkor azt a PORT2-bc kell 
csatlakoztatni. A VIDEOFOX rendelke¬ 
zik egy gyorsító kurzorral, amely a pixel 
pontosság megőrzése mellett gyors kur¬ 
zormozgást tesz lehetővé. 

A MENÜK 

A menük a lehetséges parancsok és 
opciók szöveggel vagy ikonokkal történő 
ábrázolásai. A parancsok kiválasztása a 
kurzornak a kívánt parancsra való irá¬ 
nyításával és az egér gomb megnyomá¬ 
sával történik. Mindkét egérgomb hasz¬ 
nálható, kivétel a töltés művelete. 

A VIDEOFOX menüje az editor leg¬ 
alsó sorában található. A program kél 
menüvel dolgozik. A második menü a 
szamárfül kiválasztásával érhető el. A 
menük nem vesznek el helyet a képer¬ 
nyőtől, ugyanis az effektek futtatásakor a 
teljes képernyőt látjuk a menüsor nélkül. 

Az 1. sz. ábrán látható a VIDEO- 
FOX menüje, az ikonok magyarázatá¬ 
val. Az ikonok fölött levő betűk jelzik a 
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billentyűzetről történő parancsbeadás 
módját. Ez főként a joystick használók¬ 
nak érdekes. Az egérrel a munka sokkal 
kényelmesebb, hiszen nem kell a billen¬ 
tyűparancsokat fejben tartani. Emellett 
van még néhány nagyon ritkán haszjiált 
parancs, amelyek csak a billentyűzeten 


keresztül adhatók be. Ezekről áttekin¬ 
tést ad az alábbi tábláz^it. 
a 30 megadása után 3 másodperc vára¬ 
kozási időt kapunk. 

A harmadik sorban azt a várakozási 
időt határozzuk meg, ameddig az egy¬ 
más után következő képeket a képer¬ 


BILLENTYŰPARANCSOK: 

STOP: 

megszakítja az aktuális parancsok végrehajtását. 

RESTORE: 

az editort és az egeret aktiválja. 

C-l-től a C= 8 -ig: 

az aktuális szöveghelyzelet tárolja. 

CTRLl-től CTRL 8 -ig: 

a letárolt helyekre teszi a szöveget. 

C-A: 

elemzi (analizálja) a tábla telítettségét. 

C-T: 

TESZT, 

C-Q: 

QUIT, kilépés a VIDEOFOX-ból. 


EFFEKTMENU 

Az önálló munkák megkezdése előtt 
meg kell ismerkedni a VIDEOFOX ef- 
fekt-jeleivel és egy további menüvel. 

Válasszuk ki a második mcnülistából 
a GO ikont, vagy nyomjunk Shift/RUN- 
t. Hatására a VIDEOFOX bemutatja az 
effekt menüt, ahol a felirat lefutást pa- 
raméterezhetjük. Ebl)cn a menüben a 
kurzort a CRSR billentyűkkel lehet 
mozgatni. Felülírással lehet megváltoz.a- 
tatni a meglevő értékeket. Az FI lenyo¬ 
mására lefut a létrehozott effektus. A 
STOP billentyűre megáll a futás és az 
editorba tér vissza a program. Ha elin¬ 
dítottuk ez effektus futását, akkor a 
megszakítás csak a RESTORE-ral le¬ 
hetséges. A GO ikonnal ismét vissza le¬ 
het térni az effekt menübe. Az indítás, 
megszakítás, majd az effekt menübe va¬ 
ló visszatérés lehetővé teszi az újabb ef- 
fektusok kipróbálását. 

Vizsgáljuk meg az egyes paraméte¬ 
rek jelentését közelebbről. Az első sor¬ 
ban az effektus számát kell megadni. 
Mivel az effektusok szavakkal igen ne¬ 
hezen írhatók le, azért a legjobb, ha ki¬ 
próbáljuk azokat. Meg fogjuk állapítani, 
hogy az 1 szám lenyomása után a prog¬ 
ram sorban megmutatja a képeket, 
ahogy azokat mi előzőleg összeállítot¬ 
tuk. A következő számok a különböző 
scroll hatások részére vannak fenntart¬ 
va. A legmagasabb számok a kép)ek át- 
tünéséhez készülték. 

A második sorban a cím és az első 
kép megjelenése előtti várakozási időt 
lehet megadni. Ezt az időt pl. a videó¬ 
magnó (vagy az aláfestő zenét szolgálta¬ 
tó magnó) elindítására lehet használni. 
A várakozási idő hosszát tizedmásod- 
percckben lehet meghatározni, 0 -tól 
250-ig terjedő intervallumban. így tehát 


nyőn mutatni szeretnénk. Mindig ügyel¬ 
ni kell arra, hogy a képek (táblák) ele¬ 
gendő ideig legyenek a képernyőn, hogy 
a szövegel nyugodtan el lehessen olvas¬ 
ni. Néhány effektusnál azonban az is jó, 
ha a várakozási idő 0. (Pl. lassú scroll 
effekteknél ezzel lehet elérni a stáblista 
folyamatos futását.) Az 1. számú effek¬ 
tusnál, a képernyők egyszerű lapozgatá¬ 
sánál a 0 várakozási idővel gyors képle¬ 
futás érhető el, így 1 sec. alatt 10 — 25 
képet is láthatunk. (A képernyők száma 
a telítettség fokától függ!) Ezzel elérhe¬ 
tő egy, a rajzfilmekből ismert, villogás 
nélküli mozgássorozat. Egy példát erre 
a gyári lemezen is találunk, a címe: 
ANIMATION. V. 

Az, hogy a várakozási időt tizedmá- 
sodpercekben szabhatjuk meg, arra is 
jó, hogy a feliratozni kívánt videószala¬ 
gon rendelkezésre álló helyet pontosan 
kitöllhessük a kész munkával. 

A negyedik sorban választhatunk, 
hogy folyamatos futtatást vagy egyszeri 
lefutást akarunk. A J választása után a 
végtelenségig ismétlődik a program le¬ 
futása. Ez nagyon praktikus pl. a de¬ 
monstrációs programoknál, vagy a rek¬ 
lámok készítésénél. Ha N-t írunk a ne¬ 
gyedik sorba, akkor a program lefutása 
után az utolsó kép marad a képernyőn. 
Ha rendelkezésünkre áll egy videókeve¬ 
rő berendezés, amely lehetővé teszi a 
kép elhalványítását, illetve felerősítését, 
akkor az utolsó képet szépen, lassan 
akár el is lehet vele tüntetni. A C64 vi¬ 
deó controllere ezzel a képességgel nem 
rendelkezik. 

Az ötödik sorban az effektek sebes¬ 
ségét határozhatjuk meg. Az 1 a leglas¬ 
súbb, a 4 pedig a leggyorsabb. 

Vé^ül pedig a képernyőknek a scrol- 
lozásnal való távolságát lehet megadni. 
Ha 0-t adunk meg, akkor a képek köz¬ 
vetlenül követik egymást. Ha egy na¬ 
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gyobb számot adunk meg, akkor egy na¬ 
gyobb távolságot hagy ki a képek közölt 
a program. Ha pl. 12-1 adunk meg, akkor 
egy fél képernyőnyi távolság marad ki. 

A TÁBLÁK 

Vizsgáljuk meg közelebbről a VIDE- 
OFOX editorját. A címkép alapegysége 
a képernyő nagyságú tábla. A táblák 
számozottak. Az editorban éppen látha¬ 
tó tábla száma a menü-lista bal szélén 
olvasható le. A jobbra-balra mutató nyi- 
lacskák segít.ségével a táblákat előre 
va^y hátra lajwziiatjuk. Az utolsó tábla 
után az első jön és viszont. 

Ha további táblát szeretnénk a sor 
végére tenni, akkor a dupla nyilat kell 
választani. Ekkor a táblákat átlapozza a 
program és az utolsó tábla után újabb, 
még üres táblákat fűz be. A táblák telí¬ 
tettségétől függően 15—22 kép fér el a 
tárolóban. Ha a memória megtelt, akkor 
a menüsorban megjelenik a jelentés: 
SPEICHERÜBERLAUF. 

Egy-cgy táblának csak az 1/4 részét 
lehet kihasználni. Pontosabban szólva 
egy 40x24-960 mezős képből max. 255 
mezőnek lehet tartalma. A maradéknak 
üresnek kell lennie. Hogy ezt jobban 
megértsük, nyomjuk le a C-A billentyű¬ 
ket. Ez a parancs más színnel mulatja a 
foglalt és más színnel az üres mezőket. 
A STOP billentyű megnyomása után az 
eredeti állapotban kapjuk vissza a ké¬ 
pet. Ha ezt a 255 mezős határt a szöveg 
vagy kép elhelyezésekor elérjük, akkor 
az alábbi hibajelzést kapjuk: TAFEL 
ÜBERFÜLLT. Ebben az esetben az 
utolsó beadást már nem veszi figyelem¬ 
be a számítógép. Kivételt képezJiet egy 
grafika betöltése, de erről majd később 
bővebben szólunk. Ha a limit átlépése 
esetén tudni szerelnénk, hogy mennyi¬ 
vel is léptük át a határt, akkor megint 
C=A-l kell nyomni. Ekkor a fölösleges 
mezőket más színnel jelöli a program, 
így pontosan meg lehel tudni, hogyan 
kellene a grafikát vagy a szöveget átala¬ 
kítani, hogy mégis beférjen a memóriá¬ 
ba. 


TÁBLÁK TÖRLÉSE ÉS 
BEFŰZÉSE 

További táblákat nemcsak a sor vé¬ 
gére lehet befűzni, hanem bárhova. Vá- 
la.ssz. 14 k ki az INS ikont és ekkor a prog¬ 
ram egy üres táblát fűz a sorba és az ak¬ 
tuális táblát egy pozícióval tovább tolja. 

Ugyanígy lehet eltávolítani egy-cgy 
táblát a sorból. Kétszer kell lenyomni a 
CLR ikont. (A kétszeri lenyomás a biz¬ 
tonságunkat szolgálja.) Ha a sorunk 
csak egy táblából áll, akkor ezt a paran- 
esot a program nem veszi figyelembe, 
ugyanis egy táblának mindig kell ma¬ 
radnia. 
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SZÖVEGBEADÁS ÉS 
POZICIONÁLÁS 

A szövegbeadás igen egyszerűen 
megy. Helyezzük a kurzort arra a hely¬ 
re, ahol a szövegnek szerepelnie kell, és 
gépeljük be a kívánt szöveget. A VIDE- 
OFOX PRINTFOX-ból ismert billen¬ 
tyűzetkiosztással dolgozik. Az elrontott 
szöveg a DEL billentővel törölhető. Az 
OK ikon választásával (vagy a RE- 
TURN lenyomásával) rögzíthetjük a 
szöveget. Mielőtt a szöveget rögzíte¬ 
nénk, azt eltolhatjuk és sokoldalúan va¬ 
riálhatjuk. A szöveg eltolásához egysze¬ 
rűen tegyük a kurzort a kívánt helyre és 
nyomjuk meg az egér gombol. A szöveg 
a kijelölt helyre fog ugrani. Ez a műve¬ 
let korlátlan számban megismételhető. 
Ha az egész gombot lenyomva tartva 
mozgatjuk a kurzort, akkor az — mint 
egy zászJót — viszi magával a szöveget. 

TABULATOROK, 

SZÖVEGIGAZÍTÁS 

A menü jobb szélén levő koordiná¬ 
taszámláló segít, hogy bizonyos helye¬ 
ket könnyen megtaláljunk, vagy pedig a 
szöveg betűi között a kívánt távolságot 
kimérhessük. A VIDEOFOX 8 kurzor 
pozíciót le tud tárolni a memóriájában. 
Ezeket a helyeket tabulátoroknak ne¬ 
vezzük. 

Nyomjuk le a C-1 billentyűt, toljuk 
el a szöveget az egérgomb lenyomásával 
egy másik helyre, majd nyomjunk 
CTRL 1 -et. Ekkor a szöveg visszaugrik 
az eredeti pozíciójára. A program ösz- 
szesen 8 pozíciót képes letárolni (C-1- 
lől C=.8-ig). A kijelölt helyeket a CTRL 
1-től a CTRL 8-ig billentyűk lenyomá¬ 
sával aktiválhatjuk. 

A tabulátorok természetesen min¬ 
den táblára érvényesek. így nagyon 
könnyen elérhető, hogy a szövegek min¬ 
den táblán ugyanazon a helyen legyenek 
anélkül, hogy a koordinátákat fejben 
kellene tartani. 

Az egyes és a kettes tabulátoroknak 
más szerepük is van: meghatározzák a 
szöveg jobb és bal szélét. Ez. különösen 
scrollozásnál fontos, hiszen itt zavaróan 
hathat, ha a szöveg nem pontosan egy 
vonalban kezdődik és végződik. Helyez¬ 
zük el a szöveget baloldali kiegyenlítés¬ 
re, és nyomjunk C=1 -et és akkor a jobb¬ 
oldali kiegyenlítésre C=2-t. Ekkor a má¬ 
sodik menüben válasszuk ki az ezeknek 
megfelelő ikonokat és vízszintesen tol¬ 
juk el a kívánt helyre. A központosítás 
is nagyon egyszerű a megfelelő ikon ki¬ 
választásával. 

KARAKTERKÉSZLETEK 

Eddig a szöveg csak standard írás¬ 
módban jelent meg. A VTOEOFOX min¬ 
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den PRINTFOX formátumban lévő ka¬ 
rakterkészletet fel tud használni, csak 
be kell hívni a lemezről a használni kí¬ 
vánt készletet. Tegyük be a karakter- 
készleteket tartalmazó lemezünket, 
majd a C=L megnyomására directory-t 
kapunk. Kiválasztás a jobb, lapozás a 
bal egérgombbal. 

A \^DEOFOX együttműködik a 
PAGEFOX-szal. így a modulban levő 
karakterkészletek külön töltés nélkül el¬ 
érhetők a VIDEOFOX számára. 

Válasszunk ki egy karakterkészletet 
és töltsük be. Ha a töltésnél valamilyen 
hiba jelentkezik, akkor a VIDEOFOX 
ezt kijelzi. Ebben az esetben bármely 
billentyű megnyomása után ismét az 
editorban leszünk. 

Adjunk be egy szövegsort és mielőtt 
azt fixálnánk nyomjuk meg többször a 
karakterkészlet ikont (ZS ikon), így lát¬ 
hatjuk a memóriában levő valamennyi 
karakterkészletet. Ha nincs a gépben 
PAGEFOX modul, akkor csak két kész¬ 
let van a memóriában: az egyik a saját 
készlet, a másik: amelyet behívtunk. A 
lemezről betöltött készlet csak a legkö¬ 
zelebbi töltésig, vagy valamilyen új 
funkció választásáig marad a memóriá¬ 
ban. Ha újra szükségünk van a korábban 
már használt készletre, akkor bizony új¬ 
ra be kell tölteni. 


ÍRÁSVARIÁCIÓK 

Valamennyi karakterkészletet sok¬ 
oldalúan variálhatjuk. Az opciók a má¬ 
sodik menüben találhatók és a megfele¬ 
lő ikon kiválasztásával aktiválhatók. A 
plusz mínusz jelek bekapcsolásával a 
betűtávolságot lehet megváltoztatni. Ha 
az írásvariációk bármelyikét korábban 
már aktiváltuk, akkor a plusz mínusz 
ikon a betűk szélességét, illetve az ár¬ 
nyék távolságát veszi figyelembe. Ha pl. 
egy körvonalas vagy árnyékolt írásnál a 
két betű közötti távolságot akarjuk va¬ 
riálni, akkor a körvonalas ill. árnyékolt 
funkciót kikapcsoljuk, majd bekapcsol¬ 
juk a plusz mínusz funkciót. Beállítjuk 
a kívánt karaktertávolságot, majd ismét 
visszakapcsolunk az előző ikonra. Meg 
fogjuk állapítani, hogy nem mindegyik 
opció jó bármelyik karakterkészlethez. 
Különösen ki.sebb készletek nem alkal¬ 
masak a körvonalas és árnyékolt írás¬ 
hoz. A széles és magas betűk kombiná¬ 
ciója ugyan nagy jeleket eredményez, 
mégis jobb egy nagyobb méretű készlet 
választása. Ha már a szöveget a kívánt 
külalakkal a képernyőre varázsoltuk, 
akkor is előfordulhat, hogy máshová 
kell helyeznünk. Ha a szöveg hosszabb 
lett, akkor pl. egy új központosítási kell 
csinálni. Amikor a képpel minden rend- 
IxMi, akkor az OK ikon (vagy RETURN) 
kiválasztásával fixáljuk. Lapozáskor a 


táblán levő szöveg automatikusan rögzí¬ 
tődik. 


NÉGYSZÖGEK 

A szöveg elhelyezés mellett a VIDE- 
OFOX más lehetőségeket is kínál a táb¬ 
lák javításához, mégpedig a négyszöge¬ 
ket, a törlést és a kivágások eltolását. Ez 
elég a grafikák táblára helyezéséhez, az 
írás és a grafika köré kerethúzáshoz és 
aláhúzáshoz, valamint a ros.szul sikerült 
részek törléséhez. Nagyobb grafikai 
munkákhoz rendelkezésre áll a gyári le¬ 
mez hátoldalán található EDDISON. 
(Használható persze a PRINTFOX, a 
PAGEFOX esetleg EDDIFOX is.) 

Négyszög rajzoláshoz elég két .sarok 
kijelölése az egérrel. Természetesen 
ilyenkor nem sz.abad nem rögzített szö¬ 
vegnek lennie a képernyőn. Ellenkező 
esetben a VIDEOFOX ezt szövegmozga¬ 
tási parancsnak fogná fel. Az első egér¬ 
gombnyomás után a kurzor mozgatása¬ 
kor egy gumi négyszög látható a képer¬ 
nyőn. A második gombnyomás rögzíti a 
négyszöget. A négyszög a képernyőn 
marad, de a STOP billentyű lenyomásá¬ 
val ismét el lehet távolítani. A négyszö¬ 
get az OK ikonnal lehet rögzíteni. 


TERÜLET TÖRLÉSE 

Egy négyszögletű terület törlése 
ugyanúgy kezdődik, mint a négyszög 
rajzolása. Kijelöljük a törlendő terület 
sarkait és az OK ikon helyett a CLR 
ikont választjuk. Ekkor a kijelölt négy¬ 
szög a tartalmával együtt törlődik. A 
tábla törlése a CLR ikon kétszeri lenyo¬ 
másával történik. A négyszöges mód¬ 
szernél egy üres tábla marad vissza. Míg 
a CLR ikonos módszernél az egé.sz tábla 
eltűnik a sorból. 


TERÜLET MÁSOLÁSA 

Egy terület eltolása és másolása a te¬ 
rület kijelölésével kezdődik. Ilyenkor 
nem választunk ikont, hanem a kurzort 
a négyszög területére visszük és har¬ 
madszor is megnyomjuk az egérgombot. 
A harmadik egérgomb megnyomása 
előtt mé§ egy másik táblára is lehet la¬ 
pozni és Így területeket az egyik tábláról 
a másikra átmásolni. A négyszög ekkor 
eltűnik (csak egy kijelölő keretként 
szolgált!) és a kurzor alatt jobbra meg¬ 
jelenik a másolt (mozgatott) terület. Az 
elhelyezés ugyanúgy megy, mint a szö¬ 
veg mozgatásnál. Egérgomb nyomással 
tetszőlegesen változtatható a kép helye, 
amíg az OK ikonnal véglegesen nem 
rögzítjük azt. 
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Az OK mellett még egy lehetőség 
van az eltolt terület fixálására, a CLR 
ikon válalsztása. Ebben az esetben az el¬ 
tolt terület háttere törlődik. 

A CLR ikonnak tehát három funk¬ 
ciója van. Kétszeri választásával kitöröl 
egy táblát a sorból, ha előtte nem volt a 
négyszög funkció kiválasztva. Egy keret 
definiálása után kitörli a kijelölt terüle¬ 
tet és MOVE parancs esetén kitörli az 
eltolt terület hátterét. 

GRAFIKÁK 
A CÍMKÉPBEN 

A fentebb leírt mozgatási parancs 
különösen akkor haszjios, ha grafikákat 
akarunk a címképbe átvenni. A prog¬ 
ram-lemezen találhatunk néhány, már 
grafikával előkészített képernyőoldalt. 
A téma: videó, film, TV. Ezeket a grafi¬ 
kákat a lemezen könnyen megtalálhat¬ 
juk, ugyanis a filc név .BS kiterjesztéssel 
van ellátva. A VIDEOFOX ugyanúgy 
felhasználja a PRINTFOX formátumú 
grafikákat, mint a Hl—EDDI formátu¬ 
múakat. 


A grafüca betöltése ugyanúgy törté- 
nüe, mint azt a karaktersoroziitoknál már 
láttuk. A betöltő Ucont kell választani (L), 
a kurzort a betöltendő file-hoz kell he¬ 
lyezni és a jobb félgömböt megnyomni. 
A grafika ekkor az Sctuális táblába lesz 
betöltve. A legjobb, ha befűzünk egy üres 
táblát a sorba és egy kész grafUcus képer¬ 
nyőt hívunk erre a táblára. 

A lemezről származó grafikák a táb- 
lalimitet többnyire átlépik. Ezért a töl¬ 
tés után az alábbi hibajelzést kapjuk: 
TAFEL ÜBERFÜLLT. A képernyő e^ 
külön tárolóban van, így az egyes grafi¬ 
kákat problémamentesen átmásolhat¬ 
juk más táblákra. Ez a tároló akkor tör¬ 
lődik: ha STOP-ot nyomunk, vagy le¬ 
mezparancsot adunk, vagy elindítjuk a 
címkép futását. 


FORGATÁS ÉS 
TÜKRÖZÉS 

Próbáljunk meg egy lemezről betöl¬ 
tött grafikát e^ táblára átmásolni. Ha 
a mozgatni kí\^nt grafika kijelölésekor 
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más grafikai részlet is beleesik a kijelölt 
területbe, az nem jelent gondot, mert az 
később törölhető. 

A grafikákat másolásnál is lehet for¬ 
gatni és tükrözni. (Lásd 2. sz. ábra.) Ezt 
is a kerettel fogjuk megcsinálni. A keret 
első sarokpontjának kijelölésével el is 
döntöttük, hogy síma másolás, forgatás 
vagy tükrözés következik. A bal felső 
sarok esetében másolás, jobb felső sarok 
esetében tükrözés, bal alsó sarok kijelö¬ 
lésénél forgatás, jobb alsó sarok eseté¬ 
ben forgatás és tükrözés. A forgatás 
minden esetben felfelé, a tükrözés pedig 
jobbra történik. Általános szabály, hogy 
az elsőként megadott sarokpont jobbra 
fentre kerül. 

Természetesen az EDDISON-ben el¬ 
készített képernyőket bármikor átve¬ 
hetjük a VIDEOFOX-ba. Az EDDI- 
SON-ban viszont nincs lehetőség az 1/4 
területnyi limit ellenőrzésére. Ha a VI- 
DEOFOX-ban kiderül, hogy a tábla túl 
telített, még mindig lehet területeket tö¬ 
rölni, hogy eleget tegyünk a limit köve¬ 
telménynek. Használjuk ehhez az anali¬ 
záló parancsot (C-=A), hogy lás.suk 
mennyi a felesleges mező. 
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SHARP FÉNYMÁSOLOK A 
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Z 30 
Z 50 
SF 6100 
SF 7300 


66 000+ÁFA 
79 900+ÁFA 
119 900+ÁFA 
124900+ÁFA 


SF 7350 
SF 7700 
SF 7750 
SF 8300 


159 900+ÁFA 
199 900+ÁFA 
249900+ÁFA 
359 900+ÁFA 
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1054 Budapest, Kálmán Imre u. 27. 

Tel.: 111-20-83, 132-43-42, 132-25-44 
Raktár: Budapest Xl.^ Bajmóci u. 11—13. 
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SZÍNEK 


Az első menüsorban levő ikonokkal 
választhatók ki a színek az előtérhez 
(V), háttérhez (H) és a kerethez (R). A 
beállítás mindig az aktuális táblára ér¬ 
vényes. Vagyis minden tábla külön szí¬ 
nezhető. Ha minden táblát azonos szín- 
kombinációban szeretnénk bemutatni, 
akkor nyomjunk F8-at (1. menü 3 olda¬ 
las ikon). A VIDEOFOX ekkor a látható 
színeket a többi táblára átmásolja. 

A C64 elég gyatra színfelbontása 
miatt néhány effektusnál nem szerepel¬ 
het többféle szín a képernyőn, ugyanis a 
színek zavarják egymást. Más effektu¬ 
soknál azonban nagyon jól elviseli a 
C64 a különböző színeket, sőt az egész 
színpalettát beviszi az effektusba. 

Hogy a keretek behatároló hatását 
elvegyük és a képernyőt látszólag telje¬ 
sen kihasználjuk, ajánlatos a háttérnek 
és a keretnek azonos színt meghatároz¬ 
nunk. Az editorban folyó munkához al¬ 
kalmasabb viszont az eltérő színű keret 
azért, hogy a használható képernyő 
pontos hatarait lássuk. 

LEMEZPARANCSOK 

Természetesen a címképeket ki is 
menthetjük a lemezre, hogy a későbbi¬ 
ekben ezeket kiindulási alapként fel¬ 
használhassuk. Ehhez egyszerűen vá¬ 
lasszuk a SAVÉ ikont (vagy nyomjunk 
C-S-t), majd adjuk meg a letárolandó 
grafika nevét. A VIDEOFOX ekkor az 
egész müvet kimenti a lemezre. 

A címképek betöltése ugyanúgy tör¬ 
ténik, mint a grafikáké, vagy a karakter- 
készleteké. A program automatikusan 
felismeri a grafikákat, a karakterkészle¬ 
teket és a videó címképeket. Próbáljuk 
meg egy más fiié típus betöltését, pl. egy 
PRINTFOX szöveg fiiét. Ekkor a VHDE- 
OFOX megkérdezi: FILETYP? Minden 
fUe-nak már a nevében jeleznünk kell a 
típusát. így pl. a grafikus file-ok .BS, a 
videó címképek .V és a karakterkészle¬ 
tek .ZS kiterjesztést kapnak. A lemez 
ikon (D) választása után floppy paran¬ 
csokat adhatunk ki. 


CSATLAKOZTATÁS 
A VIDEÓKÉSZÜLÉKHEZ 

Ha az első címképet lefuttattuk, ön¬ 
ként adódik a kérdés, hogyan láthatjuk 
viszont a munkánkat a videószalagon? 
Legelőször is a C64-et csatlakoztatni 
kell a videókészülékhez. Erre alapvető¬ 
en két lehetőségünk van: vagy a nagy- 
frekvenciás (HF) vagy a videó-bemene¬ 
telen keresztül. 

Használjuk először a nagyfrekvenci¬ 
ás antennabemenetet. Ehhez elegendő a 
C64-hez gyárilag mellékelt antennaká¬ 
bel, a két koaksziális csatlakozójával. A 


PROGRAM 


csatlakozónk kövérebbik végét dugjuk a 
C64 nagyfrekvenciás kimenetébe, a má¬ 
sik végét pedig a videókészülék antenna 
bemenetébe. Válasszuk ki a videókészü¬ 
léken a 36-os csatornát. Ezután a C64- 
ről a jelet minden további nélkül, mint 
bármelyik TV programot felvehetjük. 

Ennek az eljárásnak a hátránya a vi¬ 
deójel használatával szemben a valami¬ 
vel rosszabb képminőség. További hát¬ 
rány, hogy a címzene egy magnóról tör¬ 
ténő felvétele sokkal komplikáltabb. 

Sajnos a videókészüléknél nincs meg 
a lehetőség (HF használata esetében!) az 
e^idejűleg, vagy később történő hango¬ 
sításra. A hangjelet ugyanis a C64 au¬ 
dio/videó PIN 5 csatlakozójára kell be¬ 
vinni. Ehhez a használati módhoz nincs 
kész kábel, ezért ezt nekünk kell elkészí¬ 
teni. Nagyon fontos, hogy a PIN5 és a 
PIN 2 (test) csatlakozó pontokon kívül 
ne haszjiáljunk másik PIN érintkezőt, 
mert könnyen rövidzárat okozhatunk. 
Csak erre a eélra használjuk ezt a ká¬ 
belt. amelyiknél már biztosítottuk a he¬ 
lyes PIN bemenetek csatlakozását. 

Ezt az audio/videó bemenetcsatla¬ 
koztatást tovább nehezíti az, hogy 
számtalan csatlakozó norma létezik. A 
legtöbb videórecordernél a Cinch-, vagy 
BNC normájú koaksziális bemeneteket 
alkalmazzák a videó és hangjeleknél. A 
csatlakoztatáshoz egy normális moni¬ 
torcsatlakozó kábelt is használhatunk, 
melyet már többször is használtunk, 
vagy amit számítógépüzletben vettünk. 
Ennek az egyik vége egy 5 pólusú DIN 
csatlakozót tartalmaz a CM audio/vi¬ 
deó bemenet számára. A másik vége pe¬ 
dig két Cinch csatlakozóval van ellátva, 
amelyből az egyik a hang, a másik pedig 
a videójel bevezetésére szolgál. A vide¬ 
ójel csatlakozó dugója, amely legtöbb¬ 
ször piros színű, a videókészülék videó¬ 
bemenetére (VIDEÓ IN) csatlakozta- 
tandó. BNC bemenet esetén egy illesztőt 
kell használni a Cinch és a BNC normák 
csatlakoztatásához. 

A videókészülék hangfrekvenciás 
bemenetéhez (sztereórecorder esetén 
ehhez két bemenet áll rendelkezésre) 
csatlakoztathatunk egy manetofont, 
vagy egy sztereóberendezést, amellyel 
biztosítjuk a zenei aláfestést. A moni¬ 
torkábel hangfrekvenciás Cinch csatla¬ 
kozója nem kerül felhasználásra. 

A normál monitorkábel a maga 3 
vagy 2 Cinch csatlakozójába!, amelyet a 


legtöbb színes monitorhoz használha¬ 
tunk (pl. az 1084-hez) a C64-gyel törté¬ 
nő csatlakoztatáshoz — ez esetben nem 
alkalmazható. Ez ugyanis nem a kombi¬ 
nált videó jelet szolgáltatja, hanem szét¬ 
választva a világosság és a szín jeleit. 

Amennyiben a videókészülékünk 
nem rendelkezik külön videó- és audio- 
bemenetekkel, akkor a 20 pólusú 
SCART- vagy a 6 pólusú DIN csatlako¬ 
zót kell használnunk, annak megfelelő¬ 
en, hogy a videókészülékünkön melyik 
található. A számítógépüzletekbcn kap¬ 
ható készre szabott kábel is, amelyet a 
C64-nek a TV készülékkel való össze¬ 
kapcsolására készítettek. Termé¬ 
szetesen ez jól használható a videóké¬ 
szülék csatlakoztatásához is. Hátránya 
ennek a kábelnek, hogy miután a készü¬ 
lékünk nem tartalmaz külön hangbeme- 
netet, vagy másfajta hangbemeneti le¬ 
hetőséggel van ellátva, nem lesz lehető¬ 
ségünk zenei alájátszásra. Ez esetben 
egy olyan kábelt kellene ha.sználni, ame¬ 
lyiknek egyik végén egy SCART, vagy 
DIN csatlakozó van, a másik vége pedig 
Cinch csatlakozóval van ellátva a hangf¬ 
rekvenciás és a videójclck l)cvezctésé- 
hez. Ennek, valamint egy egyszerű mo¬ 
nitorkábelnek a segítségével (amelyet az 
előzőekben már ismertettünk) módunk¬ 
ban áll külön a videójelet a C64-ről és a 
hangfrekvenciás jelet a sztereól)erende- 
zésbol a videókészülékbe tölteni. 

A kamkorderek nem feltétlenül tar¬ 
talmaznak nagyfrekvenciás bemenetét, 
ezért felvételre csak a videó bemenet 
haszjiálható. A legtöbb kamkorder 
egyáltalán nem tartalmaz olyan csatla¬ 
kozási lehetőséget, amelyen keresztül a 
beépített kamera jelén kívül más jelfor¬ 
rás információját is fel lehetne venni. 
Az ember üyen esetben úgy segíthet 
magán, hogy a címet közvetlenül a szá¬ 
mítógép monitoráról veszi át. Ilyen eset¬ 
ben azonban a képen függőlegesen moz¬ 
gó zavarcsíkok keletkezhetnek. 

Magához a felvételhez nem lehet sok 
tanácsot adni. Itt szabadjára kell enged¬ 
ni a képzelőerőt. Kamkorderről történő 
átjátszásnál, vagy egy másik videóké¬ 
szülék használatánál vegyük fel legelő¬ 
ször a címet és ezután folyamatosan a 
film első jelenetét. Mindig csak egy vi¬ 
deókészülékkel dolgozatunk. Ekkor aján¬ 
latos a szalag elején egy kevés szabad 
helyet hagyni, amelyre a későbbiek so¬ 
rán a címet fel tudjuk venni. 
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Több, mint nyolc jelkészlet 

Ha használjuk a Geowrite vagy Geopaint alkalmazásokat, 
hamar rájövünk, hogy a dokumentumban egyszerre maxi¬ 
mum nyolc jelkészJet használható. Ha épp többre volna szük¬ 
ség, pech. Ez nem megy. Vagyis nem ment eddig. 

Lehet, hogy fölmerült már valakiben az ötlet a GEOS ki- 
cselezésére. Például hogy a szövegben nyolc jelkészletet hasz¬ 
nál, majd a directoryban fölcseréli a sorrendet, hátha így meg 
lehet kerülni a problémát. Sajnos azonban ez sem járható út, 
mert ha fölhívjuk a dokumentumot, a szöveg ugyanúgy áll a 
képernyőn, mint eddig. Vagyis maradnunk kell a nyolc jel¬ 
készletnél. Nos, két program kivételt képez ez alól, a Geolaser 
és a Gcopublish. Ezek ugyanis képesek több jelkészlet kiérté¬ 
kelésére! A több jelkészlethez azonban egy postscript-Iézer- 
printerre van szükség. A megoldás: juttassuk el a dokumen¬ 
tumot és az állományokat lemezen egy lézerprinter-szolgálta¬ 
táshoz, ahol elkészítik nekünk a nyomatot. Lézerszervizekről 
{NSZK, Svájc) a Commodore újság hasábjain már adtunk 
hírt. Sajnos ilyen magyar lehetőségről nincs tudomásunk. 

Dátum és óra 
a Geopubllsh-ban 


Inverz írás a Geowrite-tal 

Ha inverz írással akarunk írni a Geowrite-ban, át kell kap¬ 
csolni az „Invers” attribútot, és máris írhatjuk a szöveget. A 
dolog problémája csak az, hogy az egész Geowrite-ban nem 
találunk esetlen olyan menüpontot, ahol az írást „átfordít¬ 
hatnánk”. Éppen ezért más utat kell választani! 

A Geowrite inverz írásához hozzunk előbb létre a Geo- 
paintben egy szövegtartományt. Ebbe írjunk inverzen egy 
szót. A többi attribútot — például „kurzív” (dőlt) vagy „fett” 
(kövér) — ne kapcsoljuk be. Tároljuk le az így beírt szót Text 
Scrap-ként (nagyon fontos!!). Ezt a kivágást most a <C- T> 
billentyűkombinációval beszúrhatjuk a Geowrite-ba. Most 
már tetszőlegesen állíthatjuk a stílust és az attribútokat. Csak 
arra ügyeljünk, hogy a Geopaint alatt használt betűkép lát¬ 
ható lesz ugyan a Geowrite képernyőn, de a menüben nem 
lesz csillaggal megjelölve. 

A gyors szövegírás érdekében a dokumentumot először 
egyetlen betűtípussal adjuk be. Különben előfordulhat, hogy 
a Geowrite-nak a görgetéskor jelkészletet kell utántöltenie. A 
jelkészleteket és az attribútokat csak a szöveg elkészülte és 
ellenőrzése után állítsuk be. Az egyetlen kivétel termé¬ 
szetesen az „invers” attribút. Azt ugyanis csak a Geopaint- 
ben kapcsolhatjuk be, a Geowrite alatt nem. Ajánlatos egyéb¬ 
ként a Geopainttel készített Text Serapet egy szövcgalbumba 
ragasztani, hogy ne kelljen állandóan fölhívni a Geopaintet, 
ha egy-egy szót inverzen kívánunk megjeleníteni a képernyőn. 


A Geopublish a Geowrite-hoz hasonlóan megadja a lehe¬ 
tőséget, hogy helyfoglalók segítségével a nyomtatásnál a 
rendszeridő és -dátum is papírra kerüljön. Ha azonban itt a 
kézikönyvre hagyatkozunk, igen gyorsan eltévedünk. Ha 
ugyanis pontosan az ott leírtak szerint járunk el, az időt és a 
dátumot csak hiányosan látjuk viszont a papíron. A kivitel 
ugyanis pont alsóra lesz, mint a „Dátum” (dátum) és „Zeit” 
(idő) helyfoglaló. Ahhoz, hogy a két adat teljes terjedelmében 
jelenjen meg, a Geopublish dialógus boxában az adott hely¬ 
foglalót szóközökkel ki kell bővíteni! Az idő esetében három, 
a dátumnál húsz szóközre van szükségünk. Ez a különlegesség 
egyébként a Geowrite esetében nem érvényes, csak a Geo- 
publish-nál. Az előbbi esetben ugyanis a helyfoglalókat nem 
kell „meghosszabbítanunk”. 

Segítség a GEOS-hoz 

A tapasztalat szerint számos felhasználónak vannak ki- 
sebb-nagyobb problémái a GEOS-szal. Ez főleg a nyomtató¬ 
meghajtókra érvényes. Nos az ilyen és hasonló gondok meg¬ 
oldására ott van az aacheni GEOS-User-klub és annak saját 
mailboxa: 

Thomas Haberland, GEOS-User-Club, Postafach 667, 
D—5100 Aachen. 

Mielőtt azonban papír és írószer után nyúlnánk, néhány 
dolgot jegyezzünk meg. A nyomtatási problémák megoldásá- 
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hoz feltétlenül küldjük el a nyomtató teljes parancskészleté¬ 
nek, és a DIP kapcsolók rajzának és jelentésének (ezek leg¬ 
többször a kézikönyv főzelékében megtalálhatók) másolatát. 
Csak így lehet rövid időn belül válaszra (és megoldásra) szá¬ 
mítani. Akinek pedig a levelezés sokáig tart, táv-adatföldol- 
gozással is kapcsolatba téphet a klubbal. Az a mailbox, ame¬ 
lyik együttműködik a GEOS-klubbal, a 00—49 2408 6527-es 
telefonszámon érhető el. Egy 300 bauddal dolgozó akusztikus 
csatolóra vagy modemre van szükség a kapcsolathoz. 1200/75 
bps akusztikus csatolóval ne is kíséreljük meg a hívást. A ter¬ 
minálprogramot 300, 1200 vagy 2400 bps-re állítsuk, a táv¬ 
közlési paraméterek; nyolc adatbit, nincs paritás, egy stopbil 
(8nl). A mailboxban aktuális információkat, nyomtatómeg¬ 
hajtókat és kis GEOS-programokat találunk. A teljes GEOS- 
kínálatra azonban csak a GEOS-User-klub tagjai hivatkoz¬ 
hatnak. A nem tagok csak a lehetőségek kis részét érhetik el. 

A levelezési kapcsolatokban tudni kell, hogy a címzett 
mindig várja a megcímzett és bérmentesített válaszborítékol. 
Létezik egy nemzetközi válaszlapformula, de nem tudjuk,^a 
Magyar Posta ismeri-e ezt. Nem marad más, mint „szegény 
rokonként” kérni az esetlez® választ... 

Az is nyilvánvaló, hogy ingyen senki nem fog készíteni ne¬ 
künk megoldást, így inkább abban reménykedhetünk, hogy a 
printerünk illesztése valaki által már megtörtént. Márkás 
nyomtatók tulajdonosai (Seikosha, Epson, Star stb.) előnyben 
vannak. 


Ha a GEOS nem bootol... 

A lemezek életkorának előrehaladtával előfordulhat, hogy 
az eredeti lemezen olvasási hibák jelentkeznek. A GEOS ezt 
az igen kedvelt System error near $xxxx jelzéssel szokta ho¬ 
norálni. De ebben az esetben nem kell mindjárt pánikba esni. 
Nem kell más, mint egy működő munkalemez és egy stopper. 
Tegyük be a hibás lemezt a meghajtóba, és bootoljuk a GE- 
OS-t a megszokott LOAD „GEOS”,8,l-gyel. Indítsuk el az 
órát és figyeljünk, pontosan 26 másodperc múlva vegyük ki a 
lemezt a meghajtótól. A képernyőn ekkor felirat jelenik meg, 
amely a Desktopot tartalmazó lemez behelyezését kéri. Te¬ 
gyük be a munkalemezt, és máris dolgozhatunk. Persze ez tar¬ 
tósan nem jó módszer. Úgy gondoljuk; nem tévedünk, ha azt 
mondjuk, hogy a hibás eredeti lemezeket a vásárlás helyén 
kicserélik. 
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A GEOS és a valós idejű óra 

A Garnet Weiss cég RTC64 néven forgalmaz egy valós¬ 
idejű, akkumulátorral védett órapanelt a C64-hez. Most a cég 
készített egy programot, amely elvégzi a bővítés és a GEOS 
illesztését. Az óra állandó újraállítására így nem lesz többé 
szükség. A program minden GEOS-változattal működik az 
1.3-tól kezdve. Ez azért van így, mert csak ettől a változattól 
lehetséges boot után automatikusan induló programokat ké¬ 
szíteni a GEOS-hoz. 

Az óra alkalmazásához az Ulesztőprogramot (RTC64) a 
boot-lemczre kell másolni. Az RTC64 állítólag támogatja a 
Rossmöller cég Clock64—C/U panelját is, ezt az állítást azon¬ 
ban mi nem tudtuk ellenőrizni. 

A valós idejű óra az RTC64 programmal 79 márkáért kap¬ 
ható. Az RTC az óra nélkül is kapható, a több programot tar¬ 
talmazó lemez ára 49 márka. 

Információ; Firma Gamet Weiss, Alpenveilchenstrasse 
56., D—8000 München 22. 

Több RAM a GEOS-hoz 

Az ismert RAM bővítőkből, az I700/I750/I764-e.sből ma 
már csak maradványokat találunk itt-ott a szaküzlctekben. A 
GEOS-tulajdonosok jól tudják, hogy a GEOS igazán csak 
RAM bővítővel dolgozik hatékonyan. Ha nincs bővítőnk, 
most már használhatjuk a Garnet Weiss cég CMOS RAM pa¬ 
nelját is, mert egy programozó vette a fáradságot és illesztette 
a panelt a GEOS-hoz. Az illeszlőprogramokat is a Garnet We- 
is.sncl vásárolhatjuk meg 39,90 márkáért. 

De Amerikában sem nyugodtak. A Berkeley Softworks, a 
GEOS készítője forgalomba hozott egy új RAM bővítőt Geo- 
RAM néven. Ez a kiegészítő 512 kbyte dinamikus RAM-ot 
tartalmaz, vagyis a gép kikapcsolásakor adataink elvesznek. 
Ezt a panelt a német C64/C128 GEOS 2.0-hoz illesztve a Mi- 
chel & Co. könyvküldő szolgálatnál vehetjük meg. Arról saj¬ 
nos nem tudunk hírt adni. 

Ha összevetjük az 1750-es RAM modult a GeoRAM-mal 
és a CMOS panellal, az 1750-es gyorsasága tűnik föl legin¬ 
kább. Ez mindkét konkurenst veri, ugyanis itt mód van a plusz 
RAM közvetlen elérésére. A GeoRAM ugyanakkora kapaci¬ 
tás mellett valamivel lassabb, de még így is jobb időket „fut”, 
mint a CMOS lap. CMOS RAM panel. Firma Garnet Weiss, 
Alpenveilchenstrasse 56., D—8000 München 22. 



GeoRAM, EDV—Buchversand Michel & Co., Kratzber- 
ger Str. 3., D—5630 Remseheid 1. 



GEOS 

-referencia C128=> 

C128-> 

C128=> 

Geopaint-billentyűfunkció 


A <K> aktiválja/deaktiválja a kiegyenlítő (constraining) 
funkciót. Ezzel a négyszögekből négyzetek, az ellipszisekből 
körök lesznek, az egyenesek egymással bezárt szögei pedig a 
45 fok egész többszörösei lesznek. 


Desktop-billentyűrövidítések 

<C-> + <számjegy> állományszelektálás, pozíció 1—8. 

<C-> + <shift> + <számjegy> állományszelcktálás a kereten 
<számjegy> az 1—10. oldalak képernyőre íratása 

<shift> + <számjegy>a 11—18. oldalak képernyőre íratása 
<crsr föl/le> e^ lappal előre va^ vissza 

Cl28; nevlistagörgetés szövegkijelző formában 
<ctrl> + <A> szelektált állomány(ok) másolása drive A 

<ctrl> + <B> szelektált állomány(ok) másolása drive B 

<ctrl> + <D> szelektált állomány(ok) a keretre 

<ctrl> + <U> szelektált állomány(ok) a keretről 

<ctrl> + <C> lemezlezárás az aktív meghajtóban 
<C-> + <D> szelektált állomány(ok) törlése 
<C-> + <E> (gyors) lemeztörlés az aktív meghajtóban 

<C-> + <F> lemezformatálás az aktív meghajtóban 

<C=> + <H> szelektált állomány(ok) duplikálása 
<C-> + <K> lemezmásolás az aktív meghajtóban 


Cl _24 





<C-> + <M> szelektált állomány(ok) átnevezése 

<€=»> + <N> az aktuális lemez átnevezése 

<C=> + <0> lemez megnyitása az aktív meghajtóban 

<C=> + <P> szelektált állomány nyomtatása 

<C=> + <Q> infóablak a szelektált állomány(ok)hoz 

<C-> + <R> Desktop reset 

<C-> + <U> törölt állomány mentése (feltételes) 

<C-> + <V> az aktuális lemez GEOS validálása 

<C-> + <W> az összes állomány szelektálása a lemezen 

<C=> + <Y> az összes állomány szelektálása a kereten 

<C=> + <Z> a szelektált állomány megnyitása 

Geowrite-blllentyűrövidítések 


<C-> + <A> 
<C-> + <B> 
<C-> + <C> 
<C-> + <D> 
<C-> + <E> 
<C-> + <F> 
<C-> + <G> 


bekezdés formatálás balkötésben 

stil/kövér 

editymásolás 

dupla sortávolság a bekezdéslxin 
bekezdés középpontosítása 
opt/lábjegyzet 
oldal/menj az ... oldalra 
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<c=> + 
<c=> + 
<c=> + 

<C-> + 

<c=> + 

<C-> + 
<C-> + 

<c=-> + 
<c=> + 
<c=> + 
<c=> + 
<c=> + 

<C-> + 
<C-> + 
<C-> + 

<c=> + 
<c=> + 
<c=> + 

<C-> + 
<C-> + 
<C-> + 


<H> opt/fejléc 

<I> stil/dőlt 

<J> sorkizárás a bekezdésben 

<K> normál sortávolság a bekezdésben 

<L> oldalváltás (page break) 

<M> másfeles soremelés a bekezdésben 

<N> opt/tovább keresni 

<0> stil/kontúr 

<P> stil/normál szöveg 

<R> formatálás Jobbkötésben 

<S> opt/keresés 

<T> edit/beragasztás/szöveg 

<Ui> stil/aláhúzás 

<V> opt/oldal kiválasztás 

<W> edit/beragasztás/kép 

<X> edit/kivágás 

<Y> opt/csere — majd keresés 

<nagyobb> stil/kitevő 

<kisebb> stil/index 

<+> oldal/előre 

<•*-> oldal/vissza 


Geopublish szerszámosdobozoK 



X 

Iredrpu shqn 


am 


T 

D 



/ 


9. 


EM 
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A Geopublish használatakor 
a szerszámosládákat (tool- 
box) a layout és a grafikus 
módban találjuk meg. 


A layout modus szerszámai 


A grafika modus szerszámai 


2 

választó mutató. 

terület kiválasztása (objektcsoport). 


Foto Scrap beragasztás. 

T 

szövegobjektum létrehozása. 



mutató (egy objektum szelektálásához), 
terület létrehozása, _ 

szöveg befűzése, 
grafika befűzése, 


D 

zárt spline objektum. 


nyitott spline objektum. 

© 

kör/ellipszis. 

/ 

vonal. 


poligon. 


lE 

objektumot az előtérbe hozni. 



összekötött vonalak. 


objektumot a háttérbe tolni, 


négyszög/négyzet. 


terület eltávolítása. 


objektum/szerszám attribútbeállítás. 

1 

terület szabaddá tétele. 




mm 


SHOW 


az oldal újrafölépítése. 


szövegtördelés kiváltása. 


i 

az oldal újra fölépítése. 

X 

az objektum törlése. 

t 

előtérbe hozni. 

% 

háttérbe vinni. 


A GEOS-blllentyűzet- 
foglaltság 

A billentyűkön alul szereplő karakterek a normál leütéssel, 
a fölöttük állóak <SHIFT>-tel, a jobb fölső sarokba rajzolt 


kis kockában állók a <C=> <SHIFT>-tcl együtt lenyomva je¬ 
lennek meg. 

A „<” vagy a „>” megjelenítését például a <C=> <SHIFT> 
<,>illetve <.> gombbal ábrázolható. 
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l. 

ji.uii.aüi 

1 í 1 n ; ^ 

-XI 

jcTRL|jjw(l 

E 1 R 1 T z 1 U 1 

e 1 r 1 t z 1 u Í 

O 1 P U * Írestore 

0 1 p U + 1 

lhj 

; RUN ISHIFTl A 1 S 

STOp| lock| 3 1 5 

i D 1 F G 1 H 1 J 1 K 

1 d 1 < 9 1 h 1 i 1 k 



c.|sh,t|v| 

X 1 C 1 V 1 B 1 N Ml 

x|c|vib |n m| 

■ ^ - jsHIFrJcRSR CRSR 

li- 

L^ 

SPACE 

. 1 

J 


útmutatás: 

A C128-ason a fölső funkciós gomb sorban a bal szélső 
csoport 4. gombja, az ASCIl/DIN billentyű (némely Cl28 vál¬ 
tozatban ennek felirata CAPS LOCK) a GEOS 128 alatt a 
<SH1FT LCXI;K> gomb funkcióját kapja. Reteszelve tehát az 
összes magában lenyomott billentyű a <SHIFT>-telt billen¬ 
tyűt adja (nagybetűk). A GEOS 128 német jelkészlete ugyan¬ 
is a program része, és az automatikusan beáll. 

A bal szélen álló <<-> mint karakter nem jeleníthető meg. 
Az a Geowrite programban a <C-> gombbal lenyomva az 
„egy oldallal vissza” funkciót adja. 


Jelkészlet (írásminták) 

Hogy ne kelljen állandóan a kézikönyvben lapo^atni, ha 
meg szeretnénk nézni a beépített 10 jelkésáet rajzát, közreadjuk 
azokat egy áttekintésben. A minta Itócsinyített képet ad. 


A megjelenített jelkészletek: 
California GE 
Commodore GE 
Cary GE Roma GE 

Dwinelle GE University GE 


LW Roma GE 
LW Cal GE 
LW Greek 
LW Bafrows GE 


Califo(n)n_GEr 

01234567890!"§$%&/()“?‘ 

ABCDEFGHIJKLMNOPQ 

RSTUVWXYZAÖÜB+”#.;.: 

oabcdefghijkimnopqrstu 

vwxyzööü 


CofM.Ö. 

□laaqsBiaqar’ssHftr’ 
U=? fiBCOEFGkilJhLinri 
□Faf)5TLiiiiiJHVBí)aün-(- 

opqrsUjvuűitíjzStlü 


01234567890!"§$%&/()=?' 
ABCDEFGHIJKLMNOPQ 
RSTU VWXYZAÖÜ8+^’ 
.:<>abcdefghijklmnopqrstii 
vwxyzáöü 


01234567890 !"§$%&/()=?'' 

ABCDEFGHIJKLMNOPQ 

RSTUVWXYZÁÖÜB+*’#,:.: 

oabcdefghijkimnopqrstuv 

wxyzáöü 


01:S4567890!"S$%&/0 
=?'ABCDEF6HI J<LMN0 
PORSTUVWXYZAOÜB^^ 
'^,,.:<>abcciefghi jklmn 
opqrstuvwxyzáöü 


Ol 234567890 !V=3%&/()=?1 
ABXAE<I>rHIi5KAMNOn0 
PITYqfíE'PZf.-. ]~+*3#;;.:< 
>apx&<))Yrit<PKA.pvo7t0paTU 


lU ftenKuCI: 

01234567890! "§$%&/()=?'^ 
ABCDEFGHIJKLMNOPQ 
RSTU V WX YZÁÖÜB+* 

.: oabcdefghijklmnopqrstu 
vwxyzaöü 


lK_*«'Ow,_G£ 

01234567890!"§$%&/0 
= ? ^ABCDEFGHIJKLMNOPQ 
RSTUVWXYZÁÖÜI5+*' #; ; 

. : Oabcdefghi jklmnop 
qrstuvwxyzáöü 


Duiin«l« CL 

0l234567890rá!%&/O 

* ? jmjui 

•’4^;,.:aticíicísíÍjt3ítItitnop(ir 


Commodoíe_GE: 

01234567890 ! "§ S>í8/<) =?t 
OBCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUM 
XVZKÖüp+M ; . : Oabcdef 
ghiJk1MnopqrsluvwxyzaöU 
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-világ áttekintése 


A GEOS? Nem az a C64/C 128-as grafikus felhasználói 
felülete? De, csakhop' a GEOS nemcsak egy operációs rend¬ 
szer. Ennek bizonyítására bemutatjuk a komplett GEOS- 
rendszert. 

A GEOS német változatát az elmúlt két évben mintegy 
70000 példányban adták el a C64/C128 számítógépekhez. A 
Berkeley Softworks által közreadott 1,8 millió eladott rend¬ 
szer meghökkentő szám még akkor is, ha tudjuk, hogy a Com¬ 
modore számos géphez 1986 óta maga mellékeli az alaprend¬ 
szert. De a fejlesztők a GEOS-ban nemcsak egy sikeres és 
elterjedt terméket látnak. Az ő megítélésük szerint a GEOS 
az „új C64-es”. Milyen elpkézelések rejtőznek emögött a fi¬ 
lozófia mögött, és mit jelent mindez a felhasználóknak? 

A GEOS a Graphic Environment Operating System sza¬ 
vakból képzett betűszó. Az első két szó jelentése „grafikus 
felhasználói felület”. Ez azt jelenti, hogy a szimító^épet nem 
parancsokkal, utasításokkal kezeljük, hanem egeírel vagy 
joystickkel. A rendelkezésre álló lehetőségeket a képernyőn 
látjuk. A két utolsó szó jelentése „operációs rendszer”. Egy 
operációs rendszer (program) alatt minden esetben egy, a 
használt hardverhez közel álló rendszert kell érteni, amelyre 
bizonyos felhasználói (alkalmazói) programok hivatkoznak. A 
(GEOS nélküli) C64 esetében ez az operáeiós rendszer a BA- 
SlC-interpreterből és a kernelből áll. Operációs rendszer 
(program) nélkül egyetlen számítógép (hardver) sem működ¬ 
het. 

A GEOS maga tehát nem egy, eredeti értelemben vett 
program, hanem olyan alaprendszer, amelyre a GEOS-alkal- 
mazások (applikációk) hivatkoznak. Csak ez utóbbiakon (Ge- 
owrite, Geopaint, Geochart stb.) keresztül lesz a GEOS „lát¬ 
ható”. Minden GEOS-alkalmazás a GEOS-kernelre épül, 
amint azt az alábbi ábra mutatja: 



Speciális alkalmazásokra 

szánt program 

(például szövegföldolgozás) 


A hardver (képernyő, 
beviteli 

és kiviteli készülékek) 
vezérlésére szolgáló rész 


A perifériavezérlő chipek 
(lemezegység, képernyő, 
nyomtató stb). 


Egy alkalmazás tehát a GEOS-kernel (operációs rendszer) 
nélkül nem futtatható. Éppen ezért a munka kezdetekor min¬ 
dig be kell tölteni magát a GEOS-t (rendszerboot). De azt is 
látnunk kell, hogy a GEOS-kemel önmagában, azaz alkalma¬ 
zások nélkül értelmetlen volna. 

A rendszer „kerner’-re és „applikáeió”-ra való fölosztása 
már önmagában is mutatja, hogy a GEOS más gondolkodást 
kíván. A hagyományos programokat azonnal el lehet indítani. 
A GEOS viszont először is egy grafikus felhasználói felületet 
kínáló operációs rendszerből áll. Mivel ez a rendszer a 
C64/128 hardverét közvetlenül kezeli, az egész számítógépet 
„átdefiniálja”. Minden megváltozik. A képernyő kinézete, a 
lemezszervezés és a beviteli készülékek. A GEOS-programo- 
kat már ránézésre meg lehet különböztetni a nem GEOS 
szoftverektől. A karakterek tetszőleges kinézetűek és méretű¬ 
ek lehetnek. Új állomány- és lemezegységtípusok kerülnek 
szóba, maguk az állományok is másképp néznek ki, mint a 
megszokottak. De még a billentyűzetfoglaltság is módosul. Ha 
betöltjük a GEOS-t, a számítógép valóban egy új géppé válik. 
Azt, hogy ez az „új gép” jobb-e, mint a régi, minden felhasz¬ 
nálónak magának kell eldöntenie. 

De hogyan lehet létrehozni ezt az „új-régi” számítógépet? 
Ha erre a kérdésre válaszolunk, közelebb kerülünk a GEOS 
filozófiájához. Azt ugyanis azért fejlesztették ki, hogy az új 
szimítógépes rendszerek technológiáját ráillesszék egy, már 
meglévő, minden szempontból bevált rendszerre. A Berkley 
SoftWorks éppen ezért alaposan körülnézett a nagyobb gépek 
körül, és meg is találta az Apple Macintosh-t. Ezután nekilát¬ 
tak az ilyen gépek lehetőleg minél több jó tulajdonságát átül¬ 
tetni a „kis” C64/128-ra. Ez a GEOS keletkezése. 

A GEOS—C64/128 és a normál C64/C128 közti optikai 
különbséget a bekapcsolás (rendszerboot) utáni kép adja. Az 
előbbi esetben az összes állományműveletet egy munkaasztal¬ 
ról (Desktop) végezzük el ahelyett hogy különféle utasításokat 
kellene begépelni a billentyűzetről. A töltés, tárolás, törlés, 
átnevezés stb. BASIC-utasításainak begépelése helyett egy 
mutató segítségével egy menüsávból választjuk ki a szükséges 
műveleteket. A legújabb GEOS-változatban akár több állo¬ 
mány is szelektálható ily módon. Maguk az állományok nem¬ 
csak a nevükkel jelennek meg a képernyőn, hanem piktogra- 
mok (ikonok, értelmező ábrák) formájában is. A kiválasztott 
állományok inverz piktogramként jelennek me^. 

Mindezekről, tehát a GEOS grafikai felületerői bizonyára 
már voltak ismereteink. De mindezzel összefüggésben számos 
más, lényeges dolog is van, például a virtuális tárolószervezés. 

Vegyünk ehhez egy példát, például egy megírt szöveget. 
Egy hagyományos szövegszerkesztővel azt a szöveget tudjuk 
editálni, amely a gép fő tárolójában található. A dokumentu¬ 
mot legkésőbb akkor ki kell menteni, ha ez a tároló megtelt. 
A GEOS-programok esetében azonban ez nem így van. Ott a 
földolgozandó (már létező) állományt előbb meg kell nyitni az 
adathordozón, vagy létre kell hozni egy újat. Ezután nekiáll- 
hatunk az írásnak. Hogy a számítógépben hány byte szabad. 
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egyáltalán nem érdekes a számunkra. A GEOS akár olyan do¬ 
kumentumállományt is képes kezelni, amely akkora, mint a 
rendelkezésre álló teljes lemezkapacitás (elméletileg akár 664 
blokk). Ez pedig a többszöröse a számítógép tárolókapacitá¬ 
sának. Egy Geowrite szövegmaximum 127 oldalas lehet. Per¬ 
sze ilyenkor a GEOS-nak állandóan hivatkoznia kell a lemez¬ 
re, ami persze hatással van a munkasebességre. A GEOS hasz¬ 
nálatakor tehát egy RAM-bővítő megvétele majdhogynem 
kötelező, bár a GEOS-hoz egyetlen lemezegység is megfelelő 
alapot nyújt. A GEOS egyébként a floppyműveletekhez saját 
gyorsítóval rendelkezik, amely a lemezes hivatkozásokat a 
megszokotthoz képest öt-hétszeresre gyorsítja. 

Amint föntebb mondtuk, a GEOS működéséhez elsőként 
a GEOS-kernelre van szükség. Ez a „mag” csak a rendszer 
alapját képező termékekben található meg, tehát a GEOS 2.0- 
ban, illetve ennek elődeiben, a GEOS 1.0 — 1.3 verziókban és 
a GEOS 128 V1.4-esbcn. A mai műszaki szinten a GEOS- 
rendszer teljes használatához (mind a C64, mind a C128 szi- 
mára) a GEOS 2.0 használata ajánlott, hiszen ez a legújabb 
és a legjobb GEOS-verzió jelenleg. Számos új alkalmazás és 
fejlesztés már csak ezzel a változattal futtatható. Ez nem rek¬ 
lámfogás, hisz ez a nagy IBM számítógépekre írt programok¬ 
nál is így van. 

A GEOS betöltése után a Desktop jelenik meg. A GEOS 
2.0 az elődjeihez képest azzal is többet nyújt, hogy itt néhány 
kisebb alkalmazást külön beépítettek. Ezek például grafikák 
és szövegek szerkesztésére használhatók. A GEOS 2.0 maga 
tehát a GEOS-kcrncl, a Desktop és egy rajzprogrammal bő¬ 
vített grafikus szövegrendszer egyesítése. 

A Geowrite alkalmazása egyesíti magában a normál szö¬ 
vegszerkesztőktől elvárt, és a GEOS-spccifikus tulajdonságo¬ 
kat. A grafikus felület és a virtuális tárolókezelés WYSIWYG 
szövegszerkesztést tesz lehetővé. Ez a mozaikszó a What You 
See Is What You Get kifejezést (amit látsz, azt kapod) takar¬ 
ja. Ennek lényege, hogy a képernyőn megtekintett informáci¬ 
ót később a papíron pontosan úgy fogjuk viszontlátni. Ebből 
az következik, hogy ennél a programnál az editálás oldalori- 
cntált. Az elsőről akár az. ötödil^e ugorhatunk, mert a Geo¬ 
write pontosan tudja, hol kezdődik ez az oldal. Az „Über- 
sicht” menüpont választásakor az egyes oldalakba nézJietünk 
bele. Ekkor a kinyomtatandó oldal kicsinyített formában ke¬ 
rül a képernyőre. Megemlítendő még a bekezdésorientált for¬ 
matálás. A paraméterek beállításával minden egyes bekezdés¬ 
nél kiválaszthatjuk a kinézetet, (jobb/balkötés, középpontosí- 
tott) és a soremelés mértékét (l/l,5/2 soros). Készíthetünk 
fejlécet és lábjegyzetet is. Ezek pozícióját a Geowrite maga 
számolja ki, nem kell tehát nekünk tömi a fejünket és a so¬ 
rokat számolni. 

A WYSIWYG elvnek van azonban egy hátránya is. A szá¬ 
mítógépnek ugyanis grafikus módban kell dolgoznia, így vi¬ 
szonylag lassú lesz. Egy másik gyenge pont a grafika nyom¬ 
tatása. Egy GEOS-dokumentum papíron 9 tűs nyomtatóval 
ké.szítve messze nem lesz olyan szép, mint például a Printfox- 
nál. 
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A szövegszerkesztés egyébként nem kizárólag a Geowrite 
tudománya. A GEOS 2.0-hoz tartozik még néhány program, 
amely kiegészíti a Geowrite-ot. A Geomerge segítségével pél¬ 
dául programozható körlevelek készíthetők. A Geospell a szö¬ 
vegek helyesírási ellenőrzését végzi el. A Geolaser segítségé¬ 
vel használhatunk lézernyomtatót, a Text Manager pedig szö¬ 
vegrészek kezclé.sére szolgál. 

Ha kiterjesztjük az értelmezést, még a Geopaint is ide so¬ 
rolható. Ez ugyanis nem egy festőprogram a hagyományos ér¬ 
telemben. Elsősorban a Geowrite-szövegek illusztrálására ké¬ 
szítették. Ugyan készíthetők a Geopaint-lel is színes grafikák, 
de ezek nem érik el a kimondottan erre a célra (a „normál” 
C64-hez) írt speciális programokkal, mondjuk az Amica Pa- 
inttcl elérhető minőséget. 

A „nagy” applikációkat segédprogramok (De.sk Acce.sso- 
ries) egészítik ki. Ezeket bármely alkalmazásból felhívhatjuk, 
amennyiben megtalálhatók a munkalemezen. A Text Mana¬ 
gert már említettük. De ide tartozik a Foto Manager, a 
Vorcinstcllung (paramétcrállító), a Pad Color Manager, a Se- 
lect Printer, a Wccker (ébresztőóra), a Notizblock (jegyzet¬ 
tömb) és a Rechner (számológép) is. Az utóbbi két programból 
az adatok beszúrhatók a Geowritc-be (pl. számítási eredmé¬ 
nyek). 

A GEOS 2.0 csomag ezenkívül 11 jelkészletet is tartalmaz, 
amelyek különböző méretekben találhatók. Számos beviteli 
készülék- és nyomtatómeghajtót is mellékelnek. Beviteli ké¬ 
szülékként leginkább joysticket szokás has/Jiálni. Egér be¬ 
szerzése ajánlatos, mert azzal gyorsabban és [Kjntosabban le¬ 
het dolgozni. A GEOS 2.0 CÖ-es változata a Koala Pad és 
az Inkwell Lightpen alkalmazását is támogatja. Ezek haszná¬ 
lata c.sak a Geopaint esetében látszik célszerűnek. Az is ide 
tartozik, hogy ezeket a készülékeket nehéz beszerezni. 

Nyomtatóként csakis grafikus képességűek használhatók. 
Ez a paletta az MPS801-től az Apple vagy a Hewlett Packard 
lézerprinteréiig terjed. Általában azonban 9 vagy 24 tűs 
nyomtatót használunk a GEOS-hoz. A nyomtatómeghajtókat 
azután illeszteni kell ezekhez (ha nincs kész változat). Ehhez 
a művelethez jól kell ismerni a készüléket és annak kéziköny¬ 
vét. Ha megrekedünk a munkában, segíthet a német GEOS- 
User-klub. A nyomtatók illesztése sorosan (interfésszcl) vagy 
párhuzamos kábellel (uscrport-Centronics) történik. 

A GEOS-meghajtóprogram koncepciójának van egy alap¬ 
vető előnye. Ha ugyanis egy periféria (be- vagy kiviteli készü¬ 
lék, tárolóeszköz) egyszer illesztve lett a GEOS-hoz, akkor az 
minden egyes alkalmazással használható lesz, így például 
minden alkalmazás haszjiálhatja az installált RAM-bővítőt 
vagy a 3 1/2 collos Commodore floppyt (1581). Emlékezzünk 
csak a bevezető ábrára! A kernel végzi a hardver-vezérlést. A 
meghajtók a GEOS-változó részei. Mivel minden applikáció 
ugyanarra a „magra” hivatkozik, a teljes kompatibilitás biz¬ 
tosítható. Elképzelhetetlen tehát az, hogy egy készülék a Ge- 
owrite-tal használható, a Geofile-lal pedig nem. Vagy mindig 
megy, vagy soha. 

Ezeket az információkat szem előtt tartva végigmenhe- 
tünk a teljes GEOS-termékpalettán. 
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Az első rendszerbővítés a Desk Pack volt. Ebben egy cím¬ 
nyilvántartó, egy grafíka-konvertáló program (Printshop, 
Newsroom és Printmaster képekhez), egy naptár, e^ ikon 
editor (a piktogrammok szerkesztéséhez) es e^ Blackjack já¬ 
ték volt. Az International Font Pack elkészítésé is a kezdeti 
GEOS-időkre datálható. Ebben különböző nemzetközi betű¬ 
készleteket találhattunk különleges jelekkel, pl. olasz vagy 
francia levelezéshez. A 20 karakterkészlet szép rajzolatú, de 
német ékezeteket (á, ö, ü) nem tartalmaznak. Ezeket a Font 
Packban található Geofont-programmal nekünk kell elkészí¬ 
teni. 

Ugyan a Mega Pack 1 meglehetősen új fejlesztés, hamar 
az egyik legsikeresebb GEOS-termékké küzdötte föl magát. 
250 kisgrafikát, 190 jelkészletet és három segédprogramot kí¬ 
nál a csomag. Időközben e^ újabb hasonló anyag is elkészült, 
a Mega Pack 2. Mindkettő egyszerre is használható, ugyanis 
nincs átfedési terület, inkább kiegészítik egymást. 


Gyakorlati alkalmazások 

A GEOS 2.0 által (is) használható kiegészítő csomagokról 
rátérhetünk a külön megvásárolható applikációkra. 

Ezek közül a Geofile a legkedveltebb. Ez az adatbázis jó 
konkurenciája az. ismert Superbase-nek, és különösen kisebb 
adatállományok elkészítésére használható. A munkához a 
programot előbb installálni kell, ami kb. 10 percig tart. Ezután 
már nekiállhat a felhasználó a munkának. Itt is megemlíten¬ 


dő, hogy egy RAM-bővítő használata „kötelező”, különben a 
munka.sebesség látja kárát. 

Az egyes rekordok, mezők, adattípusok megadása, elhe¬ 
lyezése nem jelent problémát, bár apróbb kényelmetlenségek 
vannak (pl. nem lehet a mezőméreteket elég pontosan elhe¬ 
lyezni a pontraszteren, így gyakran van szűkig nagyításra, 
eltolásra stb., ami időbe telik). Lehetőségünk van azonban az 
„adatlapon” képeket, azaz fotóhelyeket rögzíteni. Az adatok 
bevitele két menüpont aktiválása után történik, ez mehetne 
könnyebben is. A lekérdezés már egyszerűbb, és alkalmazko¬ 
dik a megszokott gyakorlathoz (közvetlen, kritérium szerinti 
stb. keresések). A Geofile a Geowrite-hoz hasonlóan szintén 
a WYSIWYG elvet alkalmazza, így a nyomtatás kinézete a 
saját tervezői munkánkat dicsérheti. 

A Gcocalc, amely majdnem olyan sikeres, mint a Geofile, 
egy táblakalkulációs program. Segítségével 28672 táblázat¬ 
mezőt (virtuális tárolókezelés!) szerkeszthetünk. Az egyes 
mezőkbe kommentár, konstans vagy képlet kerülhet. A kép¬ 
letekkel lehet az egyes cellákból számított eredményt kalku¬ 
lálni. A Geocalc nem az első ilyen program a C64-re. A Mul- 
tiplan például régebbi tradícióíaa tekinthet vissza. A Geocalc 
azonban az új generáció első Spreadsheet programja. A szoft¬ 
verek eme új ága a grafikus orientációt részesíti előnyben. A 
PC-nél a Microsoft Excelje a jó példa. A Geocalc annyira 
hasonlít az Excelhez, hogy joggal nevezheti magát Excel kis¬ 
testvérnek. A kezelési forma szinte azonos, így aki a Geocalc- 
cal gyakorolt, gond nélkül kezelni tudja alapfokon az Excelt. 

Az Excel azonban nemcsak egy Spreadsheet-tel rendelke¬ 
zik, hanem egy grafikus kiviteli funkcióval (Chart funkció) is. 
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Ezt is megtaláljuk a GEOS alatt, de nem a Geocalc részeként. 
A Geochart külön beszerezJietö alkalmazás, és önállóan is 
használható, de a leghatékonyabb munkát a Geocalckal kö¬ 
zösen adja. A tapasztalat szerint ezért ezt a programot ha 
nem is kizárólag, de főleg a Geocalckal egyött használják. 

A GEOS-alkalmazások a telekommunikációt sem hagyják 
ki. Itt a referenciaprogram a Geoterm. Ez Bookware-ként 
(könyv és lemez együtt) kapható, és minden német GEOS- 
rendszer alatt használható, még a 128-as 80 karakteres kép¬ 
ernyőjén is. A Geoterm segítségével a GEOS-felhasználók 
adatokat (akár GÉOS-adatokat is) továbbíthatnak vagy fo¬ 
gadhatnak akusztikus csatolón vagy modemen keresztül. 

A programozók időközben egyre inkább beletanulnak a 
GEOS-ba. A Geoprogrammer ennek első bizonyítéka. Ahhoz 
azonban, hogy ezt az alkalmazást haszjtálhassuk, jól kell is¬ 
mernünk a gépi kódú programozást és az angol nyelvet, és 
további GEOS-szakirodalmat is be kell szereznünk. így a 
Mega Assembler, ez a német földön kifejlesztett alkalmazás 
jobb a GEOS-programozáshoz, mert közelebb áll a felhaszná¬ 
lóhoz. A két program, a Geoprogrammer és a Mega Assemb¬ 
ler a hasonlóság ellenére a forrásszöveg formátumban egy¬ 
mással nem kompatibilis. 

A kezdő programozók számára azonban a BASIC a leg¬ 
fontosabb programnyelv. Pontosan itt segít a megjelenés előtt 
álló Geobasic. Ez a programnyelv kapcsolódik a 2.0-ás GE- 
OS-hoz, de számos parancsot kínál a strukturált programo¬ 
záshoz és a grafikák készítéséhez. A Geobasic segítségével 
meglévő programokat be lehet kötni a GEOS-rendszerbe. Er¬ 
re a célra szolgál a beépített BASIC Grabber. A saját progra¬ 
mozói felület (menük, grafikák, piktogramok) készítéséhez 
semmilyen programozói szakismeretre nincs szükség. Csak 
rajzolni kell tudni (a képernyőn). A Geobasic ez alapján el¬ 
készíti az adatstruktúrát, így azzal nem nekünk kell törőd¬ 
nünk. Ha ezt nézzük, ez az applikáció közj-emüködhet a GE- 
OS-programok számának erőteljes növekedésében. Ugyanis a 
Geobasic programok a Geobasic nélkül is haszjiálhatók. 

Ugyan a GEOS a programozók számára is érdekes, a Ber¬ 
keley Softworks a fő alkalmazásnak a Dcsktop Publishing 
(számítógépes kiadványszerkesztés) témát tekinti. Ennek a 
koncepciónak a koronája a Geopubíish. Nézzük a tényeket. A 
Geopublish az összes alkalmazás közül a legbonyolultabb. 
Csak a programállomány 99 kbyte hosszú. Nincs még egy 
olyan GEOS-alkalmazás, amely annyi funkciót kínálna, mint 
ez, sőt talán nincs ilyen C64 /Cl28-as program sem. A szub¬ 
jektív megítélés kétrétű. Az egyik elragadtatottan nyilatkozik 
a komplexitásról. Hogy idézzünk ehhez egy sort a Computer 
Shopperből: „Geopublish’s designers deserve a hcarty round 
of applause fór acomplishing the impossible”, azaz a Geopub¬ 
lish fejlesztői megérdemlik a nagy elismerést azért, hogy meg¬ 
valósították a lehetetlent. De a másik oldal véleményét sem 
hallgathatjuk el. Szerintük a Geopublish komplexitása túl¬ 
ment a szükséges kereteken. A fejlesztőknek csak az volt a 
lényeg, hogy lehetőleg egjybe kovácsolják a nagy rend- 
szercklDcn megismert lehetőségek minél nagyobb százalékát. 
Csakhogy a példaként szolgáló programok olyan gépeken futnak, 
amelyek órajel-frekvenciája kétszámjegyű, a tárolókapacitás 
több megabyte, és ott van még egy gyors merevlemez is. 

A funkciók kisgépre „transzJformálása” mindenesetre si¬ 
került a Geopublish-sal. A kezelés például igen hasonlít a PC- 
s Pagemakeréhez. A lézerprinteres postseript kompatibilitás 
lehetővé teszi, hogy a Geopublish nyomatokat direkt össze¬ 
vethessük a profi programokéival. Nem olyan gyors, nem 
olyan komfortos, mégis ugyanazt az eredményt adja, és ez a 
lényeg. 

Egy C64/C128 alapgépet (computer és floppy) tekintve a 
Geopublish valóban „használhatatlan”. Ha azonban van egy 
RAM-bővítőnk, már elfogadható munkasebességet érhetünk 
el. A nagy kapacitása miatt a 1581-es floppy használata is jól 
jön. Ezek nélkül azonban a Geopublish-sal nemigen lehet ha¬ 


tékonyan dolgozni. Az állandó lemezcserék és írási/olvasási 
hivatkozások ugyanis elveszik az ember kedvét. 

GEOS-elsősegély 

Ami a nyomtató használatát illeti, a Geopublish jobb is 
lehetne. A legjobb még, ha megvannak a 2.0-ban adott meg¬ 
hajtóprogramok. A Geopublish azonban a legjobb eredményt 
egy lézerprinterrel adja postseript minőségben (pl. Apple La¬ 
serWriter), de szóba jöhet még a szedőgép is (pl. Linotronic 
500). Természetesen a házi számítógépes odahaza ilyen ké¬ 
szülékek fölött nem rendelkezik. 

Éppen ezért indult be pl. Svájcban a GEOS lézerszerviz. 
Viszonylag olcsón (1 márka vagy I SFr per oldal alapdíj plusz 
postaköltség) elküldhctjük anyagainkat és kinyomattathatjuk 
őket. De Geowrite és Geopaint dokumentumok is részt vehet¬ 
nek ebben a szolgáltatásban. Ennél kissé drágább lézer-, illet¬ 
ve fotószolgálatot az NSZK-ban a Wolfram’s Fachverlag mű¬ 
ködtet. 

A lézerszerviz azonban nem az egyetlen aktivitás a GE- 
OS-környezetében. A GEOS-User-klub például egy, a regio¬ 
nális határokon túlmenő alkalmazói egyesület. Az ő kínála¬ 
tukban első helyen a Public Domain (szabadon másolható és 
terjeszthető) programok állnak. Ma a készJet mintegy 40 le¬ 
mezoldalt tesz ki, és ez a szám egyre növekszik. Lemezenként 
5 márka ellenében vásárolhatjuk meg ezeket. A kéthavonta 
megjelenő GEOS-User Post kiadvány ad a klubtagoknak erről 
és más dolgokról információt. De ez az újság tölti be a „kér¬ 
dezőfórum” szerepét is. Mindezeken túl működik egy Geo- 
box, az.az mailbox a GEOS-felhasználók és klubtagok számá¬ 
ra. Az elektronikus postán keresztül a résztvevők egymással 
és a klubbal folytathatnak direkt „beszélgetéseket”, de prog¬ 
ramok küldése/vétele is lehetséges. 

98 adatút 

A lézerszerviz és a GEOS-User-klub a GEOS egy érdekes 
tulajdonságát emeli ki. Az ugyanis összeköt. Úgy tűnik, azok¬ 
nak az embereknek, akik erre a felhasználői felületre esküsz¬ 
nek, nagyon fontos az együttműködés a GEOS-környezet ja¬ 
vításában. A GEOS így saját világgá válik a meglévő 
C64/C 128-as konfiguráción belül. Ennek műszaki oka a teljes 
adatkompatibilitás a rendszeren belül. Két egyszerű állo- 
mánytípu.son keresztül (szöveg és grafika) szinte minden 
program között megoldható az adatcsere. A Text Serapeket 
és a Foto Serapeket szöveg- és fotóalbumokban igazgathatjuk 
a Text- és a Foto-Managerrel. Ezeket a formátumokat min¬ 
den program megérti. A Geofile adatrekordot beültethetjük 
a Geowrite-ba, a naptároldalt a Geopaintbe, a Geopaint gra¬ 
fikát a Geowrite-ba, a Geocalc táblázható! a Geopublish-ba. 
Ha mindezt ö.sszcszámoljuk, az adatcsere összesen 98 útja 
nyílik meg előttünk. Ebből 56 keresztösszekötés a szövegeké, 
42 a grafikáké. Az adatcsere mindig azonos menüben zajlik. 
Az „Edit” szinte minden GEOS alkalmazásban megtalálható. 
Hogy ezek közül az adatutak közül mennyit használunk ki, az 
a rendelkezésre álló applikációk számától függ. Ha most olyan 
alkalmazásokat is beszámítunk, amelyekre most itt nem tér¬ 
tünk ki, az adatcsere utak (connections) száma a 120-at is 
meghaladja. Fő összekötések már magán a GEOS 2.0-án belül 
is rendelkezésre állnak. 

Információk! 

GEOS-User-Club, Postafach 667, D—5100 Aachen, 

Wolfram's Fachverlag, Geolaser lézerszerviz 
Wimpasing 5, D—8053 Attenkirschen 
Lézerszerviz/Svájc 

Wehntalerstrasse 374/7, CH—8046 Zürich 
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C 64 

Programokat cserélek ka¬ 
zettán. 

Czifra Zoltán, Fegyvernek, 
Kiss János út 18/A. 

Eladó! C64 + magnó + joy 
+ könyvek + játcl^odul + 
S7.ámítástechnikai újságok. 
Török László, 3567 Sajóhíd- 
vég, Petőfi út 1. 

C64-re repülögépszimu- 
látor-programokat keresek 
3,5"-os lemezre. 

Greskó József, 8242 Örvé¬ 
nyes, Fenyves u. 10. 

Figyelem! C64-re kere¬ 
sem kazettán a FLIGTH SI- 
MULATOR I — II. részét és a 
FIGTHER BOMBER-t. 
Karc7.ag Zoltán, 3014 Hort, 
Kossuth u. 107. 


Keresem C64-re a SI- 
MON’S BASIC és az AS¬ 
SEMBLER programokat. 
Programokat cserélek. 

Imre Ferenc, 1112 Budapest, 
Cseresznye u. 3. 

Szolid árakkal és gazdag 
programkészlettel vár min¬ 
den kedves érdeklődőt a C64 
PROGRAMKÖLCSÖNZÖ- 
szolgálat. Kölcsönzési díjak: 
lemez: 20 Ft/db, kazetta 150 
Ft/db. Teljes dokumentációt 
küldünk minden komoly ér¬ 
deklődőnek! 

Levélcím: Dukán Zoltán, 
9400 Sopron, Laktanya u. 20. 

Keresem a GHOST’N 
GOBLIS c. programot C64-re. 
Fejes Zoltán, Kétpó, Árpád 
u. 17. 

Fényceruza C64-hez 
1250 forintos áron eladó, 
postai utánvéttel. 
COMPUTEAM, 

7400 Kaposvár. 

Eladó! C64 + 1541 floppy 
+ SEIKOSHA SP—180 prin¬ 
ter. Hívj! 

Kiss Péter, 6725 Szeged, Kál¬ 
vária tér 25. Telefon: 20-081. 

Keresem a HOSTAGES 
programot C64-re, kazettán. 
Cserébe új játékprogramokat 
adok. 

Pásztor Attila, Tatabánya VI. 
Dr. Vitális István út 46. 


C64 játékprogramokat 
cserélek és eladok. 

Balogh Zsolt, 4031 Debre¬ 
cen, István u. 51.1/8. 

C64 bővítések, lemezek, 
kazetták eladók. Válaszborí¬ 
tékot kérek. 

Varsányi G., 9700 Szombat¬ 
hely, Nagy László u. 11. 

VEGYES 

Eladó! 30 darab használt, 
jó minőségű (3M, VERBA- 
TIM) 5,25" lemez. Eladó! Ja¬ 
pán 8 mm-es vetítő és kame¬ 
ra. Programcsere C64-re, le¬ 
mezen! 

Gyulai György, 1142 Buda¬ 
pest, Királyhida u. 20. 

APRICOT F2 eladó 
512KRAM, 2 darab 3,5” dri- 
ve, infra mouse, sok program, 
PC emulátor. Irányár: 25 000 
forint. 

Szentes Gábor, 7632 Pécs, 
Sarohin u. 60. 

SIMONS Cartridge 
2500,FASTLOAD Cartridge 
2250 forintért eladó! 
Várszegi Péter, 7461 Kapos¬ 
vár, Szabadság u. 51. 

CITIZEN 120D printer 
C64-hez 19000 forintért, 
1531 mouse 2900 forintért 
eladók! Új! 

Szántó Gábor, 8000 Székes- 
fehérvár, VelinszJcy utca 21. 

5,25" és 3,5" DS/DD le¬ 
mezek eladók 400 illetve 750 
forint/doboz. 

Marton András, 8638 Bog- 
lárlelle, Sallai u. 31. Telefon: 
84/50-584. 

AMIGA 500 számítógépet 
vennék! Árajánlatot kérek. 
Barabás Zsolt, 2230 Gyöm- 
rö. Deák Ferenc u. 12. 

Cl28-hoz keresek felha.sz- 
nálói és játékprogramokat. 
Bige Géza, 2132 Göd, István 
u. 14. 

Keresem C64-re a PTD 
6502-/6510 debugger című 
programot és a CITIZEN 
120D magyar nyelvű gép¬ 
könyvét. 

Ormos Zoltán, 1364 
Budapest 4. Postán maradó. 
Telefon: 13-35-156. 


C64-es és AMIGA prog¬ 
ramok eladása és cseréje. 
C64-re több mint 3500 prog¬ 
ramom van. Válaszborítékért 
listát küldök. Csere esetén 
listát kérek. Programokkal 
teli lemezek (6—8 program) 
110 Ft/db. Az üres 5,25-0$ le¬ 
mezeket 90 fwintért adom. 
Ugyanitt eladó sok-sok kazet¬ 
tás utántöltős program C64-re. 
Németh András, 9081 Győr- 
újbarát. Veres Péter u. 23. 

Eladó vámkezelt, 1 éves 
AMIGA 500-as + tartozékok. 
Irányár: 60 000 Ft. 

Kiss Imréné. Érdeklődni 
munkaidőben a 11-71-761 
telefonon. 

Eladó PLUS/4 + 1541/11 
1531+ cartridge •+ 2 db mik- 
rojoy + irodalom + kiegészítők 
+ .500 program. Irányár: 

40 000 Ft. 

Sárossy István, 3900 
Szerencs, Bethlen G. u. 15. 

Kaphatók a D and T kár- 
lyacsalád tagjai magnó és 
floppy-file kezelésére, C 64- 
hez.. Közületeknek Ls utánvéttel. 
Jakab Péter, 1046 Budapest, 
Török I. út 25. 

Tel.: 169-1466/27-68 

5,25 és 3,5 inches DS/DD 
lemezek eladók 350, illetve 
950 forint/doboz-tól. 

Zirczi Zoltán, Budapest 
1141, Álmos vezér park 20. 
Telefon: 16-01-243. 

Keresek AMIGA 500- 
hoz magyar kezelési könyvet 
megvételre vagy má.solásra. 
Ifj. Hegedűs Gábor, 2600 
Vác, Eötvös u. 18. 

AMIGA-programok nagy 
választékban eladók lemezzel 
e^^tt (80 Ft/db). Válaszbo¬ 
rítékért listát küldök. 
AMIGA SHOP, 1213 Határ 
u. 103. 

MPS—802-es nyomtatói 
vennék PLUS/4-hez. 

Hartung Gábor, 6045 La- 
dánybene. Gödör állás düllő 
55. 

90-es sUcerprogramok kap¬ 
hatók olcsón a 

SOFTROGUESNÁL. Lista 
igényelhető: 

Váradi Rudolf, 5300 Karcag, 
Szaibó József út 5. 


C64 és Cl28 programok 
eladók! Kb. 2000 darab! Cse¬ 
re is érdekel! 

Gellérfi Bertalan, Várpalota, 
Gárdonyi 41. Tel.: 72- 
555/38m. 

C64 és PLUS/4 progra¬ 
mokat adok, 10 Ft/db. Vá¬ 
laszborítékért listát küldök. 
Rudolf Csaba, 2800 Tatabá¬ 
nya, Erdész u. 32. II/6. 

MPS — 1230 printerhez 
magyar kézikönyvei, reális 
áron 1541—D floppyt vennék. 
Bállá Krisztina, 120.5 Buda¬ 
pest, Határ út 80. Tel.: 12-77- 
331. 

MPS 801 printer eladó. 
KerevSek MPS 1000 printert. 
Leveleket ármegjelöléssel 
kérek. 

Ifj. Buliczka Ferenc, 1131 
Budapest, Kárász u. 6. 

Bővített C16 + magnó + 
550 játék és felhasználói 
program + 1735 forint értékű 
könyvek + 64 ER fordítások 
együtt 20 000 forintért el¬ 
adók! 

Ifj. Fábián János, 

3360 Heves, Klapka u. 36. 

C 16 — PLUS/4 

Eladó bővített C16 + 
magnó + 400 program + szak¬ 
könyvek. Külön is! Árajánla¬ 
tot kérek. 

Tornyos Gábor, 2944 Bana, 
Petőfi u. 9. 

Színvonalas programok 
C16 — PLUS/4 olcsón eladók. 
Tisóczki Tamás, 6100 Kis¬ 
kunfélegyháza, Tanácsköz¬ 
társaság u. 35. 

Eladnám PLUS/4-es kon¬ 
figurációmat! Alapgép, mag¬ 
nó, lemezegység, könyvek, le¬ 
mezek, kazetták, joystick. 
Talabér Sándor, 7400 Kapos¬ 
vár, Latinca u. 3. fsz.l. 

C64-et PLUS/4-re és 
magnóra elcserélném. 

Fejes Zoltán, Kétpó, Árpád 
u. 17. 

Eladó 25 darab használt 
magnókazetta Cl6—PLUS/4 
prc^ramokkal, együtt vagy 
külön-külön. 50 forint/darab. 
Láng Attila D. 1039 Buda¬ 
pest, Gyűrű u. 28. 
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Kérem, hogy a Commodore Újság legközelebbi számában 
jelenjen meg a következő szövegű apróhirdetés: 


(minden kockába egy betűt írjon) 



Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ¬ 
GŐSZOLGÁLAT-tói: 


PROGRAM SORSZÁMA 

1 - Ml 

ÁRA 

J LU 

2 . 1 _ 


J LM 

3 . 


J 

4 . 1 _ 


J LM 

5 . 1 _ 


J LM '-Ft 

6 . |_ 


J LM '-Ft 

7 . 


J LM '- Ft 

8 . L 


J LM '- Ft 

9 . 1 

M 

J . LM '- Ft 


összesen: | | | db | | | | Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Ft/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását I) 

Postaköltség (35 Ft) 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzásáti) 

ÖSSZESEN: 

A megrendelő neve: . 


Címe: 




OH 

ÍY 

1 

GO SZOU&ALA 

T . 

1 

C64 

86/ 

0 

GOTO X Dotab«cker 

30.- 

2 

C64 

86/ 

0 

GOTO X Data Walt 

30.- 

3 

C64 

86/ 

0 

Hangzó billantyük 

30.- 

4 

C64 

66/ 

0 

Memória kiirés 

30.- 

5 

C16 

86/ 

0 

Rajzoló program 

70.- 

6 

C64 

86/ 

1 

Atsorszómozó program 

30.- 

7 

C64 

86/ 

1 

Help trace 

30.- 

e 

C16 

86/ 

1 

Hangmamória 

90.- 

9 

C64 

66/ 

1 

Taka homo cooputar 

50.- 

10 

C64 

66/ 

1 

Csak kazdöknak 

30.- 

11 

C64 

86/ 

1 

BillantyUkódok 

30.- 

12 

C64 

86/ 

1 

Autonumbar 

50.- 

13 

C16 

86/ 

1 

Basic bövitö 

50.- 

14 

C64 

86/ 

1 

BASIO billantyUzat 

50.- 

15 

C64 

86/ 

3 

Oszlopdiagram 1. 

70.- 

16 

C64 

86/ 

2 

Parifériavizsgálat 

30.- 

17 

C64 

86/ 

2 

Sprita mozgatóé IRQ 

50.- 

16 

C64 

86/ 

2 

NOSOROLL 

50.- 

19 

C64 

86/ 

3 

LamazmanU 

30.- 

20 

C64 

86/ 

3 

fikazatas nagybetűk I. 

30.- 

21 

C64 

66/ 

3 

Bkazatas nagybetűk II. 

30.- 

22 

C64 

86/ 

3 

Notesz 

90.- 

23 

C16 

86/ 

2 

TÜRBOBASIC 

100.- 

24 

VC20 

86/ 

3 

Péter és Pál 

70.- 

25 

C64 

66/ 

4 

Mozart 

70.- 

26 

C64 

86/ 

3 

Segítség listózóshoz 

50.- 

27 

C64 

66/ 

3 

KERGE 

50.- 

28 

C16 

86/ 

3 

Billentyűzet kioldó 

30.- 

29 

C16 

66/ 

3 

Kódoló szabadon 

30.- 

30 

C64 

86/ 

4 

AUTO-IN3ERT 

30.- 

31 

C64/+4 

66/ 

4 

Ka 1 andJóték/Gangsztar 

90.- 

32 

VC20 

86/ 

5 

TG MONITOR 

100.- 

33 

C16 

86/ 

4 

Ablakok 

50.- 

34 

C16 

66/ 

5 

Karácsony 

50.- 

35 

C64 

86/ 

6 

Kockás zene 

50.- 

36 

C64 

86/ 

5 

Képújság 

50.- 

37 

C64 

66/ 

5 

Sprita editor 

70.- 

36 

C16 

86/ 

6 

SAVÉ LOAD szignál 

30.- 

39 

C64 86 

66/ 

6 

Rubik kocka sikban 

70.- 

40 

C64 

86/ 

6 

Oszlopdiagramro 3. . 

50.- 

41 

VC20 

66/ 

6 

Winnwtou I. . 

50.- 

42 

VC20 

86/ 

6 

Winnatou II. 

50.- 

43 

C64 

86/ 

6 

Stringrandazö 

50.- 

44 

C64 

87/ 

1 

Lamazátnavazó 

30.- 

45 

C64 

87/ 

1 

Óra 

50.- 

46 

C64 

67/ 

1 

Hiparkocka 

50.- 

47 

C16 

87/ 

1 

ASSEMBLER 

100.- 

46 

C16 

87/ 

2 

Takarító 

50.- 

49 

C64 

87/ 

2 

Quadro-vlzió 

30.- 

50 

C16 

87/ 

2 

Te 1 arzsák 

100.- 

51 

C64 

87/ 

3 

Stingkarasó 

30.- 

53 

C16 

87/ 

3 

Hangos bi11antyUk 

30.- 

54 

VC20 

87/ 

3 

Rajzoló 

30.- 

55 

+4 

87/ 

4 

Karaktartarvazö 

90.- 

56 

C64 

87/ 

4 

Dupla BASIC 

30.- 

57 

VC20 

87/ 

4 

Farda torony 

70.- 

58 

C64 

87/ 

5 

GBOMASTER/lafordított/ 

100.- 

59 

C64 

87/ 

5 

GEOMASTER/BASIC változat/ 

90.- 

60 

C64 

87/ 

5 

Golyózó 

90.- 

61 

♦4 

87/ 

5 

Magyar BASIC 

90.- 

62 

+4 

87/ 

5 

Kukkoló-BASIC monitor 

50.- 

63 

C*$ 

87/ 

6 

Sprita editor * 

90.- 

64 

C64 

87/ 

6 

Magnó diractory 

100.- 

65 

C16 

87/ 

6 

Nagyfelbontású hardcopy 

90.- 

66 

C16 

87/ 

6 

Sztereó vízió 

30.- 

67 

C16 

87/ 

6 

Kukkoló-Szupar paak 

70.- 

68 

C16 

87/ 

7 

Mentőöv 

30.- 

69 

♦4 

87/ 

7 

Ablakozó 

90.- 

70 

C64 

87/ 

6 

Coomo-do-ra/BASIC vált. 

100.- 

71 

C64 

87/ 

8 

C^WO^o-ra/1 a fordított/ 

100.- 

72 

+4 

87/ 

8 

Kukkoló-bövltatt monitor 

50.- 

73 

+4 

87/ 

8 

ákazatas batük 

50.- 

74 

♦4 

87/ 

8 

PLUTO-rajzoló program 

100.- 

75 

VC20 

87/ 

8 

Majomfogó 

70.- 

76 

C64 

87/ 

8 

Többtényezős döntések 

70.- 

77 

C64 

87/ 

6 

Raszter 

50.- 

78 

C16 

87/10 

Appand 

70.- 

79 

C64 

87/10 

Nagyító 

70.- 

60 

C64 

87/10 

Makrók 

70.- 

61 

C126 

87/11 

Stuktúra 

50.- 

82 

C126 

87/11 

Emlékeztető 

50.- 

83 

C64 

87/11 

Nőnitorka 

70.- 

64 

C16 

87/11 

Cimröl-cimra 

50.- 

85 

C64 

87/12 

Gyors scroll 

70.- 

86 

064 

87/12 

1541 

70.- 

87 

064 

87/11 

1541 * Monltorka 

100.- 

68 

016 

87/12 

Lokális változók 

70.- 

69 

016 

87/12 

Tekergő 

70.- 

90 

064 

66/ 

1 

Fakata-fahér 

30.- . 

91 

016 

88/ 

1 

Datásitó 

50.- 

92 

064 

86/ 

1 

Programkönyvtár 

70.- 

93 

016 

68/ 

1 

Katasztrófa 

50.- 

94 

V020 

88/ 

2 

TG BASIC 

100.- 

95 

064 

86/ 

2 

Topy typar 

70.- 

96 

064 

88/ 

2 

sprita editor supar 

100.- 

97 

016 

88/ 

2 

katasztrófagép 

50.- 

96 

064 

66/ 

4 

Modulgrafika 

100.- 

99 

064 

88/ 

4 

Segítség! 

50.- 

100 

064 

88/ 

5 

Gurítsd a golyót! 

100.- 

101 

+4 

68/ 

5 

Egyanasrajzo1ó 

50.- 

102 

♦4 

86/ 

6 

Szótár 

100.- 

103 

016 

68/ 

7 

Gitáriskola 

100.- 


o 
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104 

C64 

86/ 7 

Gyors BASIC 

50.- 

105 

C126 

86/ 7 

Supsr hardeopy 

70.- 

106 

0126 

68/ 7 

Grafikus nyomtatés 

70.- 

107 

064 

88/ 9 

Fást validata 

100.- 

109 

064 

68/ 9 

data bővítő 

50.- 

110 

064 

88/ 9 

DBF FH/X/ 

50.- 

111 

+4 

88/10 

Magyarositő 

90.- 

112 

064 

88/10 

Diszkkazalő 

70,- 

113 

016 

68/10 

DISASSEMBLER 

50.- 

114 

064 

68/11 

Négy képernyő 

30.- 

115 

064 

68/11 

Ablakok 

30.- 

116 

064 

88/11 

ASCII képernyő 

30.- 

117 

064 

68/11 

Pi1lanatfelvétel 

30.- 

116 

064 

68/11 

Blínky 

30.- 

119 

064 

68/11 

Színes víllogtatő 

30.- 

120 

064 

68/11 

60 karakteres üzem 

30.- 

121 

064 

86/11 

Villogtató 

30.- 

122 

064 

66/11 

Joystick lekérdező 

30.- 

123 

064 

88/11 

Gyors sprite mozgatés 

30.- 

124 

064 

88/11 

DEF FN - másképpen 

30.- 

125 

064 

88/12 

Szuper input 

70.- 

126 

064 

66/12 

Ugráló színsávok 

50.- 

127 

064 

89/ 1 

PRIKT AT 

30.- 

126 

016 

69/ 1 

Funkcióbillentyük 

30.- 

129 

064 

66/12 

Ninihelp 

30.- 

130 

064 

69/ 2 

Házi pók 

70.- 

131 

064 

69/ 2 

Csillagos ég 

50.- 

132 

064 

89/ 1 

Szalagról lemezre 

70.- 

133 

064 

69/ 1 

Kniffel 

90.- 

134 

♦4 

69/ 1 

Zombi 

100.- 

135 

064 

69/ 1 

Kétoldalas listázó 

100.- 

136 

♦4 

89/ 1 

Objektív osztályozás 

90.- 

137 

+4 

69/ 2 

Tömörítő 

30.- 

138 

+4 

69/ 2 

Kifejtő 

30.- 

139 

♦4 

89/ 3 

3-p1u 8Z-1 magyarul 

70.- 

140 

+4 

89/ 3 

Napló-kezelő 

50.- 

141 

+4 

69/ 3 

Analóg óra 

30.- 

142 

0128 

89/ 3 

Javított renumber 

70.- 

144 

064 

89/ 4 

Keret csíkozás 

30.- 

145 

064 

89/ 4 

Mozgó felirat 

30.- 

146 

064 

89/ 4 

26. sor 

70.- 

147 

016 

89/ 4 

Optinput 

50.- 

146 

016 

69/ 4 

Turbo-block 

50.- 

149 

016 

69/ 4 

Finom scroll 

50.- 

150 

♦4 

89/ 4 

Animáció 

100.- 

151 

0126 

69/ 4 

Pót funkciók 

30.- 

152 

PLUS/4 

89/ 5 

Betűradar 

70.- 

153 

064 

89/ 5 

BHP vírús kereső 

70.- 

154 

064 

89/ 5 

Képmutató 

100.- 

155 

0126 

89/ 5 

VDC mint RAM floppy 

50.- 

156 

0126 

89/ 5 

Joy Sprite 

50.- 

157 

064 

69/ 5 

Javított list 

50.- 

158 

064 

89/ 5 

Zenei segédlet 

100.- 

159 

.016 

69/ 6 

Szinbeállitó 

50.- 

160 

016 

69/ 6 

PLUS/1 listázó 

70.- 

161 

♦4 

69/ 6 

Fást validate 

100.- 

162 

064 

89/ 6 

BalnyiIcopy 

70.- 

163 

064 

09/ 6 

3-D labirintus 

100.- 

164 

064 

69/ 6 

Mini vírus 

70.- 

165 

0126 

89/ 6 

VDC-wíndow 

50.- 

166 

064 

69/ 6 

Oirakeiró 

50.- 

167 

064 

89/ 6 

Piros-fehér-zöld képernyő 

30.- 

166 

064 

89/ 7 

GEN-GET-INPUT 

70.- 

169 

+4 

09/ 7 

Szinbeál1itás 

50.- 

170 

+4 

69/ 7 

Nagyító /079 átírás/ 

90.- 

171 

+4 

69/ 7 

80 karakteres szővegszerk 

140.- 


APRÓCSKÁK 


C16—116—PLUS/4 
programokat cserélek leme¬ 
zen és kazettán. Programért 
pénzt nem adok, nem kérek és 
nem fogadok el. Cserealappal 
nem rendelkezőknek is adok 
programot. Jelentkezés válasz¬ 
bélyeg nélküli levélben vagy 
személyesen. Cserealapom ja¬ 
nuár 23-án 768 program. Min¬ 
den levélre válaszolok. 

Láng Attila D. 1039 Buda¬ 
pest, Gyűrű u. 28. 


PLUS/4 programokat 
adok-veszek-cserélek, kazet¬ 
tán. 

Big András Software, 2626 
Nagymaros, Jókai út 4. Tele¬ 
fon: 06-(27)54-342- 

PLUS/4, 1531 magnó, sok 
program, joystick, szakköny¬ 
vek eladók! Vagy C64;re cse¬ 
rélem! Ráfizetéssel!!! Áraján¬ 
latokat: 

Puskás László, 4361 Nyírbo¬ 
gót, Széchenyi u. 32. 


APRÓCSKÁK 


172 

016 

69/ 7 

ákezetes betűkészlet 

173 

016 

89/ 7 

Kisebb ékezetes nagybetűk 

174 

064 

89/ 7 

Gyors direktory 

175 

064 

69/ 7 

AUTOSTART 

176 

064 

69/ 7 

MULTI 16 

177 

064 

09/ 7 

MULTI 16 4 DENO 

170 

064 

'89/ 7 

Egér 64 

179 

016 

09/ 7 

Flash-Load 

160 

016 

09/ 7 

BASIC-LISTA-SCROLL 

161 

+4 

09/ 7 

2x2 karakterek 

182 

+4 

89/ 7 

2x2-es karakterek 

183 

016 

89/ 7 

Kereső 

164 

016 

09/ 7 

Boritékcimezö 

185 

064 

09/ 7 

DEC-HEX-BIN 

186 

064 

89/ 7 

Object savé 

187 

064 

89/ 9 

Sprite 

168 

064 

89/ 9 

Bioritmus 

189 

016 

89/ 9 

Turbo Trans 

190 

064 

89/10 

Névjegy 

191 

064 

89/10 

Kórokozó 

192 

064 

09/10 

SCAN 

193 

+4 

09/10 

Dlse CRACK 

194 

064 

89/11 

Függvényábrázo1ás 

195 

064-16 

89/11 

Uj Optinput 

196 

+4 

89/11 

Számkirakó 

197 

064 

09/11 

Oé1 lövölde 

196 

064 

89/12 

Esperanto 

199 

♦4 

89/12 

Lépegető 

200 

PLUS/4 

90/ 1 

Raszter bűvölet 

201 

+4 

90/ 1 

TOOL-7.0 

202 

064 

90/ 1 

Óra a kereten 

203 

064 

90/ 1 

Mutatópálca 

204 

064 

90/ 1 

Karaktertervező 

205 

064 

90/ 2 

Csi1lagászat 

206 

064 

90/ 2 

Térképismeret 

207 

064 

90/ 2 

Smooth scrol1 

208 

064 

90/ 2 

Fi le tester 

209 

064 

90/ 2 

Line Tracer 

210 

064 

90/ 2 

Supervisor 

211 

+4 

90/ 2 

Véletlenszerű képcsere 

212 

+4 

90/ 3 

Karaktertervező 

213 

064 

90/ 4 

Zsolnai átlagszámitó 

214 

064 

90/ 4 

Labdák 

215 

064 

90/ 4 

Funkcióbi1lentyük 

216 

064 

90/ 4 

Futó felirat 

217 

064 

90/ 4 

Jegyzettömb 

216 

064 

90/ 5 

Videofe1iratózó 

219 

064 

90/ 5 

DUNP 

220 

+4 

90/ 5 

Bűvös négyzet 

221 

064 

90/ 5 

Szuper BONGO 

222 

064 

90/ 6 

Videokataiógus 

223 

064 

90/ 5 

Datakészitő 

224 

0128 

90/ 6 

Cartridge szimulátor 

225 

0126 

90/ 6 

Double charset 

226 

♦4 

90/ 7 

Hatos lotto 

227 

f4 

90/ 7 

BIT-MAP 

226 

064 

90/ 7 

GEOS BOOT MAKER 

229 

064 

90/ 7 

Sereen editor 

230 

064 

90/ 7 

Szekvenciális filelistázó 

231 

064 

90/ 7 

Editorbövitő 

232 

064 

90/ 7 

Kockapóker 

233 

064 

90/ 7 

Lemezbűvész 

234 

064 

90/ 7 

szuper autostart 

235 

064 

90/ 7 

Sípoló billentyűk 

236 

+4 

90/ 9 

Directory print 

237 

+ 4 

90/ 9 

Órarend 

236 

+4 

90/10 

Nyelvi gyakorló 

239 

064 

90/10 

Eprom szerkesztő 

240 

064 

90/10 

LED indikátor 

241 

+4 

90/10 

öröknaptár 

242 

064 

90/11 

Funkcióbi1lentyük 

243 

064 

90/11 

Formaprint 

244 

064 

90/11 

Csíkos képernyő 

245 

064 

90/11 

elet játék 

246 

064 

90/11 

Videózó 

247 

064 

90/11 

SEJT 64 

246 

064 

90/11 

Betükirakó 

249 

0128 

90/11 

Input rutin 

250 

064 

90/11 

Dupla karakterek 

251 

064 

90/12 

SPRITE PEEPER 

252 

064 

90/12 

SPRITE 

253 

+4 

90/12 

Malom 

254 

064 

91/ 1 

Vízszintes scroll 

255 

064 

91/ 1 

BASIC betöltő készítő 

256 

064 

91/ 1 

VERIFY MASTER 

257 

064 

91/ 1 

Hibamentes replace 

258 

+4 

91/ 1 

Autó Input 

259 

064 

91/ 1 

Törtek 

260 

064 

91/ 1 

Ablakozás könnyen 

261 

♦4 

91/ 2 

60-as képernyő 

262 

064 

91/ 2 

Fizikateszt 

263 

064 

91/ 2 

40 Sprite 

264 

064 

91/ 2 

Raster - Master 

265 

064 

91/ 3 

Rulett 

266 

♦4 

91/ 3 

Tape-disc copy 

267 

064 

91/ 3 

BASIC rearranger 

268 

064 

91/ 3 

BASIC decompactor 

269 

064 

91/ 3 

BASIC merger 

270 

064 

91/ 3 

SEIKOSHA 

271 

064 

91/ 3 

Cartridge szimuláció 

272 

♦4 

91/ 3 

Sa11y kulcsszókeresö 

273 

+4 

91/ 3 

Merge 0+4 


100 .- 

70.- 
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50.- 

70.- 

70.- 
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90.- 

70.- 


70.- 

100 .- 

50.- 
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50.- 
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50.- 

50.- 

70.- 

70.- 
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50.- 

50.- 


70.- 
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50.- 
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30.- 
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50.- 


/ u. — 
100 .- 
90.- 
50.- 
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50.- 
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100 .- 
90.- 
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100 .- 
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100 .- 
60.- 
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90.- 
40.- 
40.- 
40.- 
60.- 
100 .- 
40.- 
60.- 
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EGYESÜLET 


fénymásoló rendszer 

10000 forintos 

vásárlási utalvány 

Beváltható 

fénymásoló vásárlása esetén 

az Kft.-nél 

Budapest XI.. Bartók Béla út 120. 
Telefon; 185-1507, Telefax: 185-1760 

Érvényes: június 1 -jéig 

Több utalvány a vásárlás (nettó ár) 

5 %-áig használható fel 


MAKROVILÁG 

utazási iroda 

Beváltható 

utazás megrendelése esetén 

az Üllői úti főirodában az alábbiak szerint: 

6 000 Ft-lg — 200 Ft kedvezmény 

10 000 Ft-lg — 400 Ft kedvezmény 

20 000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény 

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény 
Csoportok jelentkezése esetén további 
kedvezményekről az Irodában lehet tárgyalni 



60 Ft-OS 

vásárlási utalvány 

Be vá It ha tó j<ész pé n zes 
vásárlás esetén a 2C' 
áruházban XIII., Balzac u. 35. 
és a Művélt Nép 

vidéki boltjaiban működő 2C sarkokban. 

Érvényes: május 31-ig 


ÁPRILISI 

60 Ft-C 

vásárlást utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén az 
ApiSZ szaküzleteiben 
XI., Budafoki út 7. 

Vili. , "Szigony u. 15, 

Érvényes: 1991. június 30-ig 


(Mőümiii) 

ÁPRILISI 


„.dvezméijyek 


A 2C Áruház áprilisi kedvezménye 
az egyesület tagjainak: 

Commodore 64-es felhasználói programok 

10 % kedvezménnyel! 


Az Országos Commodore Egyesület új szolgáltatásai 


VC-20 memóriabővítés 3—27 KByte-os: 

C—16, C-116 merrxSriájának bővítése 64 kByte-ra: 

C—16 belső 16 kByte-os EPROM bővítés: 

C—16 belső 32 kByte-os EPROM bővítés: 

C—16 belső 8 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 

C—16 belső 32 kByte-os SOFT—ROM bővítés; 

C—16 8 kByte-ról 32 kByte-ra átalakítás; 

C—16és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása: 
4 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása 
+4, C-16, C—116 UNI—ROM modul különféle kiépítésekben: 

— 8 kByte SOFT—ROM 

— 16 kByte SOFT—ROM 

— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 

— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 

— 16 kByte EPROM 


kiépítéstől függő 
3500 Ft 
1450 Ft 
2900 Ft 
2800 Ft 
4000 Ft 
2000 Ft 
3200 Ft 
1450 Ft 

3400 Ft 
4000 Ft 
4400 Ft 
5000 Ft 
2200 Ft 


Az EPROM-ba hozott programokat vagy a nnár kész nnenük valamelyikét építjük be 
(bekapcsoláskor és RESET-kor menüvel jelentkezik, kikapcsoláskor nem törlődik). A 
SOFT—ROM tetszőleges EPROM menü futtatására alkalmas (RESET-kor menüvel je¬ 
lentkezik. klkapx:soláskor törlődik). 

A párhuzamosított lemezegységhez Jár egy lemezoldalnyl speciális program, melyek 
az új lehetőséget kihasználják (20-szoros gyorstöltő, 15 másodperces lemezoldal- 
másoló stb.). 

A fenti bővítések megrendelhetőek az O.C.E. irodájában a Pötyögőszolgálat napjain 
16—18 óra között. Részletes felvilágosítást az 1 -363-951 -es telefonszámon tudunk 
nyújtani (főleg este). Árainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 


A NOVOTRADE SZERVÍZ Kft. az alább felsorolt szervizeiben 
mindenféle szervizszolgáltatás munkadíjából 10% kedvezményt ad 
az egyesületi tagoknak. 


1053 Budapest, Magyar u. 12—14 
1083 Budapest. Szigony u. 9. 

1191 Budapest, Gábor Á. sétány' 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. 

4034 Debrecen, Holló L. u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. u. 37. 

6724 Szeged. Csongrádi sugárút 76. 
7624 Pécs, Jurisics M. u. 17. 

8000 Székesfehén/ár, Széchenyi u. 15/a. 
9700 Szombathely, Szalonok u. 31. 
Felvevőhelyek: 

9024 Győr, Babits M. 75. 

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1 —3. 


Telefon: 117-3551 
Telefon: 134-3153 
Telefon: 127-4763 
Telefon: 46-17-011 
Telefon: 52-32-863 
Telefon: 66-27-195 
Telefon; 62-13-377 
Telefon: 72-11-812 
Telefon: 22-12-711 
Telefon: 94-13-419 


Telefon: 76—23—720 



Igeizolás: a javítandó berendezés leadásakor egyesületi igazolvánnyal. 
A kedvezmény többször is Igénybe vehető. 


o 
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Központ: 


1053 Budapest, Heszlmann I. u. 9. 

Tel.: 117^144 Tx: 22-7621 Fax: 117-9692 


Budapesti szervizeink: 

1053 Budapest, Magyar u. 12—14. Tel.: 117-3551 
1191 Budapest, Gábor A. u. 3. Tel.: 127-4763 
1083 Budapest, Szigony u. 9. Tel.: 134-3153 


Számítógépek és perifériák köicsönzése: 
1092 Budapest, Bakáts tér 4. 
Tel.: 117-0061 


Professzionális számítógépek 
PC XT/AT 


Otthoni és iskolai számítógépek 


Lemezegységek, nyomtatók, hálózatok, 
monochrom és színes monitorok 


COMMODORE, ATARI, VIDEOTON TVC 
márkaszerviz 


Országos 

számítógép-szervizhálózat 


Gépek értékesítése 
szervizeinkben 



SZÁMÍTÓGÉPEK MINTA UTÁNI ÉRTÉKESÍTÉSE 
szállítással és űzembehelyezéssel 

























Ára: 58 Ft 


EGY MARKA, 


AMELY MINŐSEGET GARANTAL 


AZ EGESZ VILÁGON: 


Commodore 


A teljes 


Commodore 


termékskálát, 


a C-64-től az AmIGA -családon keresztül 


a 386-os PC-ig megtalálja a 


O Commodore 


Cég 


magyarországi system dealer-énél. 


Számítástechnikai, Fejlesztési, 

Szolgáltatási és Kereskedelmi Kft. 

Iroda: 1125 Budapest, Istenhegyi út 581b. 
Telefon: 155-6197 
DIOITHAI-Y@ Márkabolt: 1096 Budapest, Telepy u. 29. 

Valamint viszonteladóinknál: 

Kecskemét: SZIGMA-BIT., Rákóczi út 4. sz. Tel.: (76)28-941 
Mezőkövesd: SZIV-Szalon, Alkotmány út l.sz. Tel.: (40)11-669 

Szeged: DELTA-342. sz. szakbolt. Oskola út 8. sz. Tel.: (62)12-167 
Tatabánya: KORALL Kft., Március 15 út 1 — 3. Tel.: (34)11-714 







































